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P/iESENTAZIONE 



Questo libra ^ dest mato a r is iedere , in 
permanenza, a fianco del yostro Apple quando lo 
ut i 1 i .rzate . Esso x rxcorda tutte le informazioni 
relative a riferimenti che pair arino essere 
reperite ve locemerite s s intass i dei comaridi f codici 
dei car atter i , messaggi di errore, 1 inguaggio 
macchxnaf connessxon x e xndirizzi utili. 



Le xnformaziorix sono date senza eccessiwx dettaglx 
poxch^ lo scopo princxpale di questo libra ^ 
quelle di torn ire uti rapido accesso alle 
xnformazxon i ( per una esposizione pxCi introduttiua 
e completa, sx potrA far r ifer xmenta ai libri 
"Alia scoperta del 1 ' Apple II" e "Apple II - Guida 
all -uso" . 



Sx termxna con una raccolta di "trucchi" di 
different! Ixvelli, ma tutti utili, x "cone... 
sono dispost i senza un or dine part icolare , ^ 
co7iiunque possibi le il loro rapido r e per i men to 
g r azxe ad un app o s x i o x n d i c e . 



Saremo r xconoscent i a tutti i lettori per x 
sugger xment X e le informazioni supplementar i che 
potr anno essere inseritx xn una prossxma edizione. 
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FUNZIONI DEL BASIC APPLESOFT 



Una funzione chiede un argomento (oppure pUs argomenti) e 
restituisce un valors che 6 il risultato dell applicazione di 
tale funzione al valore del 1 ' argomento. 
Funzioni matenatiche 

A6S Valore assoluto del r argomento posto tra 
parentesi . 

ATN Arcotangente - U risultato ^ dato in radianti, 
compreso tr^ -PI/2 e +P1/2. 

COS Coseno - 1 argomento dev essere in radianti. 
Esempio; cos(x in gradi) => C0S<PI#X/180) . 



EXP Esponensiale e"x. L argomento devessere minore o 

uguale a S8, in caso contrario si produce un supero 
di capacity. 

INT Parte intera, o meglio la pia grande parte intera 

inferiore o uguale all argomento: INTiO.S) vale -1; 
lNT(-3) vale -3. 



LOG Logaritmo naturale (neperiano o in base e). Per 
ottenere il logaritmo di )( in base V, utilizzare 
L06(X)/L0Gry) . Esempio; logaritmo decimale di X => 
LOS! X) /LOG (10) . 



RND Fornisce, con un argomento positive, un numero 

pseudo-casual e superiore o uguale a e inferiore a 
1. Esempio! PRINT RND(l) => .103112573. Se le 
chiamate alia funzione si succedono, i risultati 
CDsti tui ranno serapre la stessa serie di numeri 
psBudo-casuali. Una chiamata della funzione con un 
argomento negative permette di uscire da una 
particolare serie. RND(O) restituisce 1 ultimo numero 
generato. 

SBN Funzione "segno": 1 se X>0, -1 se X<0 e se X=0. 

SIN Seno - 1 argomento 6 supposto in radianti. 

8QR Radice quadrata - 1 argomento dev essere 
superiore o uguale a 0. 

TAN Tangents - 1 argomento 6 supposto in radianti. 
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FUNZIONI DEL. BASIC APPLESOFT 



Funzioni di tabulazione 

POS POS(O) fornisce la posiiione libera successiva 

sulla linea dello schermo (posiiione oriziontale del 
cursors ,1 . 

SPC Questa tunzione puo essere impiegata solo 

nell istruzione PRINT. PRINT SPC(X) stampa H spazi. X 
dev essere un numero intero compreso tra e 255. 

TAB Questa -funjione pufi essere impiegata solo 

nell istruzione PRINT. PRINT TAt!(X) sposta il cursors 

alia posizione di stampa X (1 ^ la posizione piu a 

sinistra di una linea, 40 la piu a destra) X 

dev essere compreso tra 1 e 255 TAB(O) sposta il 

cursore alia posizione 256. Se X ^ minore 

dell attuale posizione del cursore, non accade nulla. 

TAB non sposta mai il cursore verso sinistra. 

HTAB Posiziona il cursore ori zzontal mente prima 

dell istruzione PRINT. HTABl corrisponde alia 
posizione piu a sinistra sullo schermo. La posizione 
estrema vale 255 (5 linee piii lontano). 

VTAB Posiziona il cursore verticalmente prima 

dell istruzione PRINT. VTABl corrisponde alia linea 
superiore sullo schermo. VTAB24 posiziona il cursore 
alia linea inferiore sullo schermo. Se 1 argomento e 
superiore, rispetto alia linea pio bassa sullo 
schermo, la vi sual i zzaz i one potrA essere e'f-fettuata 
solo alia linea "puntata" dal 1 ' arqomento per ogni 
successiva istruzione PRINT. 

Funzioni di sistena 

FRE Qualunque sia il valors del 1 ' argomento , -fornisce 

il numero di byte disponibili in memoria. Realizza 
anche la pulizia delle stringhe abbandonate. 

PEEK Fornisce il contenuto (compreso tra e 255) 

della locazione di memoria il cui indirizzo 6 uguale 
al suo argomento (che dev'essere un numero intero 
compreso tra e 65535). 

USR Chiamata di un programma utente in linguaggio 
macchina. L unico argomento 6 trasmesso 
1 accumulmatore. L'indirizzo del sottoprogramna 
dev essere preregi strato in *0B e *0C con JHP ($40 
in *0A. II risultato 6 posto nel 1 ' accumul atore 



FUNZIONI DEL BASIC APPLESOFT 



Funiisni d@Ui itrinfht di ctrattiri 
LEN()(I) Lunghez^a (da a 255). 

LEFTt(X$,N) Estrazione degli N caratteri piti a sinistra. 

RIBHT$(X*,N) Estrazione degli N caratteri pid a destra. 

MID*(X*,K) oppure MID*(X*,K,N) estrazione fra tutti i 

caratteri o di N carateri a partire dalla Kiesima 
posizione. K dev'essere maggiore o uguale a 1. 



Funzione di conversiont 



ASC(X*) 



Restituisce il codice ASCII del primo carattere 
della stringa Xt. ASCC'A") vale 65. 



CHR*<K) 



Restituisce il carattere il cui codice ASCII vale 
K. CHRt(4) ^ CTRL-D. 



STR*<A) 



Fornisce la rappresentazione di un numero in 
stringa di caratteri a partire dal 3uo valore 
numericD A. 



VAL(X«) 



Fornisce il valore numerico rappresentato dalla 
strinqa X$. 



Funzioni grafiche (bassa risoluzione) 

COLOR" Fornisce un colore (da a 15) per un succesivo 

tratto in bassa risoluzione. 

PLOT X,Y Diseqna un piccolo quadrate all'ascissa X e 

all ordinata V. X e V devono essere coraprese tra 
e 39. 0,0 6 1 estrema posizione in alto a 
sinistra. 

HLIN XI, X2 AT Y Traccia una linea orizzontale tra XI e X2 
all ordi nata V . 

VLIN Yl,y2 AT X Traccia una linea verticale tra VI e Y2 

all asci ssa X . 

SCRN(X,Y) Restituisce il c-olore del quadratino tracciato in 

x,y. 
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FUNZIONI DEL BASIC APPLESOFT 
Funzioni grafiche (alta riaoluzione) 

HCOLOR" Fissa il colore (0, 1, 2, 3) del successivo punto 

da tracciare. 

HPLOT X.V Oisegna un punto all'ascissa X e all ordinata Y. 

X devessere compreso tra e 279. Y dev essere 
cofflpreso tra e 159 (HSR) oppure tra e 191 
(HGR2). 0,0 6 lestremo in alto a sinistra. 



HPLOT XI, Yl TO X2,Y2 



DRAM F AT X,Y 



XDRAW F AT X,Y 



ROT" 



SCALE' 



Traccia una linea tra due punti, il 
comando pub essere esteso ad altri punti 
... TO Xn.Yn. 

Diseqna la -fiqura n. F della tabella 
delle -figure (shapes) partendo dal punto. 
X,Y. 

Disegna la figura n. F della tabella 
delle -figure (shapes). II colore di ogni 
punto ^ il complemento dell attuale 
colore del punto visualizzato sullo 
schermo. 

L'argomento ^ proporj i onal e all angolo di 
rotazione che si desidera dare alia 
figura da disegnare con la -funzione DRAW. 
R0T=l6 corrisponde ad una rotazione di 
90'. 

Fornisce un valore d ' i ngrandi niento alia 
fiqura da disegnare compreso tra 1 e 255. 



Funzioni relative ai conandi per i giochi (paddle) 
PDL<X) 



PEEK(X-16287) 



fiestituisce un numero da a 255 
proporz i onal e alia posizione angolare del 
potenz i ometro di cui ^ dotato il comando 
(paddle). X vale 0, 1, 2 oppure 3. 

Restituisce un risultato raaggiore di 127 
se il pulsante sul comando X 6 stato 
preuuto. X vale 0, 1 oppure 2. 



Funzione altoparlante 

PEEK(-16336) Emette un "clik" dal 1 ' al topar 1 ante. 



ISTRUZIONI DEL BASIC APPLESOFT 



Hodo 
obbligator to 



Farola 
chiave 



Definizione - Esetpio 



CALL 



Diretto 



Diretto 



Diretto 



Diretto 



CLEAR 



CONT 



CTRL-C 



CTRL-D 



CTRL-8 



CTRL-X 



DATA 



DEL 



Rinianda I'esecuzione di un sottopro- 
gramma in linguaggio macchina il cui 
indirizzo si trova alia locaziane 
*3F6i $3F7 con JMP($4C) alia locazio- 
ne *3F5 

t(ib — > 10 se il sottoprograrama 6 con- 
vertito da decimale a esadeci mal e. 

Rimanda I'esecuzione di un sottopro- 
gramma in linguaggio macchina all 'in- 
dirizzo speci-f icato. 
CALL-151 

Un argomento negativo equivale al 
complemento di 6S536 del 1 ' i ndiri zzo 
cercato. 

Rimette a zero tutte le variabili. Le 
stringhe hanno tutte lunghezza nulla. 

Prosegue I'esecuzione di un prograinffla 
i nterrotto. 

Arresta I'esecuzione di un progranina 
in corso. II programma resta intatto., 

Inizia Un comando DOS dev'essere pre- 
ceduto da PRINT". 

Sospende la visualizzazionCi 1 'intfta"* 
gine resta -fissa ^ino a quando non 
viene premuto un tasto qualsiasi. 

Annulla le i mpostaz i oni di una linea 
opfure un dato appena iinpostato. 

De-finisce un elenco di costanti che 
saranno 1 ette dal 1 ' i struz i one READ 
10 DATA ABC, 5, 0.15 

Con due argomenti separati da una 
virgola, delimita una parte di pro- 
gramma da cancellare 
DEL 10,50 soppriffle le istruzioni da 
10 a 50 



I5TRUZI0NI DEL BASIC APPLESOFT 



Hodo 
obbligatorio 



Parol a 
chiave 



Def in i z ione - Esenpio 



DEF FN 



DIM 



F'rogrammato 



END 



FOR 



FLASH 



Definisce una -funzione dell'utente 

con un solo argomento; 

10 DEF FN F(X)=X-256«INT(X/236) 

Di raensi onamento di una matrice (fissa 
il numero e i valori massimi degli 
i ndi ci . 

10 DIH A( too) ,B7.(500) ,C$( 10) 
20 DJH T(H) 
30 DIM H< 10, 10, 10) 
88 ^ il numero massimo di indici 

Arresta I'esecuzione relativa alia 
serie di istruzioni . 

Introduce un ciclio (loop): tutte le 
istruzioni compress tra 
FOR I^A TO S STEP C 
e NEXT I saranno ripetute per tutti i 
valori di I compresi tra A e B, con 
passo C 

10 FOR 1=1 TO 1000 

20 FOR X=t.5 TO 2 STEP .1 

30 FOR J=H TO -N STEP -2 
Se pid cicli si succedono con il me- 
desimo indice, non 6 possibile in- 
terrompere la progressions dell 'indi- 
ce -fino al SLID valore massifflo 
10 FOR 1=1 TO 100 

20 IF Nt(I)=Xt THEH T=IsI=100 

30 HEXT 1 

40 IF T = THEH PRIHT"NON T ROV AT 0" :EH0 
50 PRIHT"TROVATO IH";T 

Visualizza i caratteri in niodo lao- 
peggiante. 

Questo raodo non pud essere neutraliz- 
zato da RESET . II tasto modifica i 
caratteri sullo schermo. Battere NOR- 
MAL per ristabilire la situazione. 
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ISTRUZIQNI DEL BASIC APPLESOFT 



Hodo 
obbl igator io 


Paroia 
chiave 


VefinizioTie - Esetpio 


Programmato 


SET 


Attends un carattere da testiera, che 
poi non viene visualizzato, 
CTRL-C non ha alcun effetto 
10 GET Ai 

non ^ raccomandato con istruzioni del 
DOS nel programnia , salvo che CTRL-D 
sia preceduto da un RETURN 
Di^CHRii i3)*CHRt{4) 




GOSUB 


Chiamata ad un sottoprograniffla 
10 GOSUB 1000 




GOTO 


Salta ad un'altra, istruzione nusiera- 
ta 

10 SO TO 50 




OR 


Pone una parte dello schermo in vi- 
sualizzazione grafica da 40x40 quadrati- 
ni. Lascia 4 linee di testa in basso. 




HOR 


Pone una parte dello schermo in vi- 
sual izzazione gra-fica da 280x160 punti. 
Lascia 4 linee di testo. 




H6R2 


Pone tutto lo schermo in visualizza- 
zione grafica da 280x192. 11 cursors non 
viene visualizzato. 




HIIiEM: 


Speci-fica la piO alta posizione di 
oiemoria RAIi utilizzabile dal programiia. 




HOME 


Pulisce lo schermo e posiziona il 
cursore in alto a sinistra. Preceduto da 
TEXT: pulisce tutto lo schermo. 




IF 


Salto condizionatb, nella -forma IF 
<condizione> THEN <istruzione>. Se la 
condlzione non 6 soddis-fatta (risultato 
falso uguale a 0) si passa alia linea 
seguentej se la condizione 6 soddisfatta 
viene eseguita 1 'istruzione che segue 
THEN 

IF C THEN GOTO x oppure 
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ISTRUZIONI DEL BASIC APPLESOFT 



Hodo 
obb ! i gator i 


Parola 
chi ave 


Vefinizione - Ese»pio 






IF C THEN X oppure ancora 

IF C GOTO X 

10 IF A>B THEH Y=K 

20 IF At=""THEN 5 

iU it »\ (J UK A/100 THEN 100 


Programmato 


INPUT 


Acquisizione di un dato da tastiera 

10 INPUT A 

20 INPUT A,B,Ct,V 

30 INPUT "IL VOSTRO NOME ?"fNt 




IN* 


Connette in entrata la peri-ferica 
coUegata al connettore indicate nel- 
1 ' argomento. 




INVERSE 


Provoca la vi sual i z z i one dei carat- 
teri in nero su bianco. Per ritornare 
alia consueta visual izzazione battere 
NORMAL. 




LET 


Istruzione di assegnazione di un va~ 
lore ad una variabile. Non & obbligato- 
ria LET Xi="A50ST0" 




LIST 


Lista un programma 
LIST tutto il progr amwa 
LIST 10,100 da 10 a 100 

L X t 1 fjv r ud ivv alia T i II S 

LIST ,10 fiJio a 10 

La virgola pu6 essere sostituita con - 




LUnU 


Carica un programma da cassetta in 
memoria RAM. 




lohemi 


Speci-fica la posizione piCi bassa di 
memoria in RAM disponibile per le varia- 
bili del programma. 


Diretto 


NEM 


Cancella il prograinDia attualmente in 
memoria RAM. (2 puntatori sono posti a 
zero) . 




NEXT 


Provvede alia successiva iterazione 

del ciclo FOR 

NEXT I NEXT J, I NEXT 
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ISTRUZIONI DEL BASIC APPLESOFT 



Hodo 
obbl igator io 


Parola 
chiave 


Def in i zione - Esetpio 




NORMAL 


Ripristina suUo schermo la visua- 
lizzazione in bianco su nero. 




NOTRACE 


Disabilita il modi TRACE 




ON 


ON I GOTO 10,20,30 

Se I vale 1, si va alia linea 10, se va- 
le 2 si va alia linea 20, alia linea 30 
se vale 3. Se I ^ nullo o falso, si 
passa al 1 ' i struz i one successiva. 
ON I GOSUB 1000,3000 

Se I vale 1, viene chianato il sottopra- 
gramma alia linea 1000, se vale 2 quello 
della linea 3000. 




ONERR 


ONERR GOTO 500 

Consente di intercettare un errors prima 
che questo provochi I'arresto dell'esecu- 
zione del prograrama. 

Quando 6 riscontrato up errore il pro- 
gramma salta alia linea indicata. 




POKE 


POKE a,b scrive il dato "b" all'indi- 
rizzo assoluto "a" ("a" e "b" sono es- 
pressi in decimale. 

POKE 2000,65 




POP 


Elifflina dallo stack I'ultimo indi- 
rizzo di ritorno di un sottoprogramma. 
11 RETURN successive porta all 'istruzio- 
ne che segue I'ultimo GOSUB eseguito. 




PRINT 


Visualizza un risultato sullo schermo 
□ sulla stampante 
PRINT A 

iO PRINT A;E;0 (uno accanto aWaltro) 
30 PRINT "X="!X 

20 PRINT A,BfJ (in zone fisse) 




PR* 


Trasferisce I'uscita dei dati alia 
periferica collegata alia scheda nel 
connettore specificato nel 1 ' argomento 
PRtl consente I'uscita sulla stampan- 
te se questa 6 collegata alio slot 1. 



O ISTRUZIONI DEL BASIC APPLESOFT 



Hodo 
obbl igator io 


Parola 
chiave 


Definizione - Esewpio 


Prografflinato 


READ 


Lettura dei dati contenuti nell'is- 
truzione DATA associata 
10 READ A 
20 READ Et,C 




RECALL 


Recupero dei dati nuraerici dalla 
cassetta verso la memoria RAM. L'argo- 
mento 6 costituito da una variabile 
specifica e correttamente di mensi onata. 
5 DIH B(IOO) 
100 RECALL B 


Programmato 


REM 


Introduce un CQinfflento nel listato di 
un programma. 




RESET 


Questo tasto equivale a CTRL-C duran- 
te 1 'esecuzione di un programma. 11 pro- 
gramma si arresta ma riraane intatto. 
Le periferiche in linea sono disattivate. 

11 prograflina.. torna all interprete oppu- 
re all 'indirizzo previsto in 
*3F2, *3F3 se PWERDUP ^ conforme, altri- 
menti il sistema riparte cone all'accen- 
sione (COLDSTART). 




RESTORE 


Torna all'inizio dei DATA 




RETURN 


Ritorno da un sottoprogramna 
100 RETURH 




RESUME 


Torna al 1 ' i struz i one dove 6 stato 
riscontrato un errore trattato dal pro- 
gramma I'istruzione ONERR GOTO 




RUN 


Ordina 1 ' esecuz.i one di un pro- 
gramma. Rimette a zero tutte le varia- 
bili. 

RUN RUN 30 




SAVE 


Salvataggio di un programma su 
cassetta. 




SPEED" 


Modifica la velocity di visua- 
lizzazione sullo schermo da 1 (minimo) 
a 255 (standard). 
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ISTRUZIONI DEL BASIC APPLESOFT 



Hodo 
obbi igator io 


Parola 
ch iave 


Definizione - Esewpio 




STEP 


Introduce il passo di incremento 
nel ciclo FOR NEXT. 




STOP 


Arresta I'esecuziane di un pro- 

gramiiia. 

10 STOP 

visualizza il nessaggio 
7BREAK IH 10 

Si pub proseguire con il comando CONT 
<se le istruzioni non sono state (iiodifi- 
cate) . 




STORE 


Salvataggio di una matrice nuine- 
rica su cassetta. Non funziona diretta- 
sente con le stringhe di caratteri 
STORE A 




TEXT 


Riporta la visual izzazione in 

modo testo dopo la visualizzazione in 

fflodo grafico. 

nipriSLind l ValUIi sLdlluciru reiatiy* a* 

la visualizzazione: 

40 caratteri per linea 

24 linee per ogni "videata" 




THEN 


Introduce 1 'istruzione da eHet- 

f-iiara nlianrin (in IF ^ €0ddisfatt0a 




TO 


Introduce il valore limite nel 
ciclo FOR. 




TRACE 


Modo di veri-fica e correzione di 
eventual! errori. Visualizza il numero di 
istruzioni eseguite senza RETURN, quin- 
di tra le linee dei risultati del pro- 
gramiiia. 




WAIT 


Pausa condizionata in un progranma. 
HAIT A,E 

Sospende I'esecuzione di un programma 
iino a quando ci6 che 6 contenuto al- 
I'indirizzo A e (bit per bit) I'equiva- 
lente di B sia di-fferente da 
UAIT -16384,128 

corrisponde all'attesa della pressione 
di un tasto dalla tastiera. 
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OPERATORI BASIC 
+ 



MS*.', 



,!, ,J'W',# 



< 

<» 
■< 

>■ 
"> 

NOT 

AND 
OR 



Addizione di numeri oppure concatenaz i one 
di stringhe di caratteri 

Sattrazione 

Mol t i pi i caz i one 

Di vi si one 

Elevazione a potenza 
Ugual e <> di verso 

Minore > maggiore 

Minore o uguale 
Uguale □ minore 
Maggiore o uguale 
Uguale o maggiore 

Funzione logica NOT, agisce su un solo 
□perando. 

Se A ^ vero NOT A 6 falso 
Se A ^ falso NOT A 6 vero 

Funzione logica AND su due operandi 
P AND Q non ^ vero solo se P ^ Q 
sono ver i . 

Funzione logica OR su due operandi 
P OR Q non sono ^alsi solo se F" _o_ Q 
sono falsi. 
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COMANDI DIVERSI 



- Pos i zionaiento del cursors 

- VisualizzazioTie di 1 inee lui lo scherto 

- Copia di una linea in »etoria UAH 

- Soppressione di una linea dalla teioria RAM 

Con il Monitor AUTOSTART ROM in memoria ROM: i comandi di 

posi z i onamento del cursore sono ottenuti con i seguenti quattro tasti, 

preceduti dalla pressione del tastO ESC . 

I 
M 

Utilizzando lolo questi quattro tasti si resta in modo controllo 
cursore nelle quattro direzioni. 

Per tornare al modo nornale di inserimento e correzione, basta premere 
il tasto ESC . 

Per cancellare, partendo dalla posizione del cursore, fino in -fondo 
alia pagina premere ESC E. 

Per cancellare, partendo dalla posizione del cursore, fino in fondo 
alia paginas premere ESC F. 

Per cancellare tutto il contenuto dello schermo e posizionare il 
cursore nell'angolo in alto a sinistra, ESC <SHIF/P). 

Usare il tasto <r- (freccia sinistra) per annullare 1 'ultimo carattere 
inserito. 

Usare il tasto (freccia destra) per reinserire in memoria RAM i 
caratteri posti sotto il cursore. Per reinserire una serie di 
caratteri utilizzare il tasto -> insieme al tasto REPT, si procederJi 
pii^ velocemente. 

Per sopprimere una linea d'istruzione dal programma in memoria RAM, 
battere il numero di linea seguito da RETURN . 
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APPLESOFT 



Le parole chiave in ordine alfabetico e i relativi codici esadeci mal i . 



Ordi 


ne alfabetico dalla A 


alia F 






Parola 


Cod ice 


Parola 


Cod ice 


Parola 


Cod ice 


chiave 


e s ad t 


chiave 


esad . 


chiave 


esad. 


i( 


t AC 


6R 


$88 


ON 


$84 


A6S 




HCOLORb 


$92 


ONERR 


$A5 


AND 




H6R 


$91 


OR 


$CE 


ASC 




HIMEH: 


$A3 


PDL 


$D8 


AT 




HLIN 


$8E 


PEEK 


$E2 


ATN 


*b I 


HOME 


$97 


PLOT 


$8D 


CALL 


* O P 


HPLOT 


$93 


^ POKE 


$B9 


CHR« 


tC 7 


HTAB 


$96 


POP 


$A1 


CLEAR 




IF 


$AD 


POS 


$D9 


COLOR 


* A 


IN# 


$86 


PRINT 


$BA 


CONT 


ADD 


INPUT 


$84 


PR# 


$8A 


COS 


A n [T 


INT 


$D3 


READ 


$87 


DATA 


A D T 


INVERSE 


$9E 


RECALL 


$A7 


DEF 


$B8 


LEFT* 


$E8 


REH 


$B2 


DEL 


$85 


LEN 


$E3 


RESTORE 


$AE 


Din 


$86 


LET 


$AA 


RESUME 


$A6 


DRAN 


*94 


LIST 


$BC 


RETURN 


$B1 


END 


$80 


LOAD 


$B6 


RIGHT! 


$E9 


EXP 


$DD 


LOB 


$DC 


RNO 


$DB 


FLASH 


$9F 


LOHENi 


$A4 


ROT 


$98 


FN 


$C2 


HID* 


$EA 


RUN 


$AC 
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APPLESOFT 



Le parole cfiiave in ordine alfabetico e i relativi codici 
esadecifflal i . 
(Segue) 

Ordine alfabetico dalla F alia X 



Par } s 


Co d i c ff 


P ar 1 a 




rat Via 


d i c e 


chiave 


esad . 


chiave 


esad. 


chiave 


esad. 


FOR 


$81 


NEM 


$BF 


SAVE 


$B7 


FRE 


$0b 


NEXT 


$82 


SCALE 


$99 


GET 


$BE 


NORMAL 


$9D 


SCRN( 


$D7 


60SUB 


$B0 


NOT 


$C<!i 


S6N 


$D2 


SOTO 


«A6 


NOTRACE 


$9C 


SHLOAD 


$9A 


SIN 


*DF 


STR$ 


$E4 


USR 


$D5 


SPC( 


*C3 


TAB< 


$C0 


VAL 


$£5 


SPEED- 


*A9 


TAN 


$E0 


VLIN 


$8F 


SQR 


$DA 


TEXT 


$89 


VTAB 


$A2 


STEP 


*C7 


THEN 


$C4 


HAIT 


$B5 


STOP 


$83 


TO 


$C1 


XPLOT 


# 


STORE 


$A8 


TRACE 


$9B 


XDRAN 


$95 



* XPLOT 6 codificato in: $58 $8D 

"X" "PLOT" 



Non pu6 essere utilizzato come nome di variabile. 
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FUNZIONI E ISTRUZIONI DELL'INTEGER BASIC 

Le parole chiave in ordine alfabetico dalla A alia V 



Par la 
chiave 


did ice 
esad . 


Parola 
chiave 


Codice 
esad. 


Parola 
chiave 


Codice 
esad. 


ABS 
AND 


*31 
$1D 


INPUT 


$52 
$53 
*54 


PRINT 


$61 
$62 
$63 


ASC 


$3C 


LEN 


*3B 


PR* 


$7E 


AT 


tbB 
ibE 


LET 


$5E 


REH 


$50 


AUTO 


*0D 


LIST 


$74 

$75 
$76 


RETURN 


$5B 


CALL 


*4D 


LOAD 


$04 


RND 


$2F 


CLR 


toe 


LOHEH 


$11 


SAVE 


$05 


COLOR" 


$66 


HAN 


$0F 


SCRN( 


$3D 


CON 


t06 


HOD 




SSN 


$30 


DEL 


t09 


NEW 


$0B 


STEP 


$58 


DIH 


J4E 


NEXT 


$59 


TAB 


$50 


DSP 


$7B 
*7C 


NOT 


$37 


TEXT 


$4B 


END 


*51 


NOTRACE 


$7A 


THEN 


$24 


FOR 


$55 


NODSP 


$76 
$79 


TO 


$57 


60SUB 


*5C 


OR 


$1E 


TRACE 


$7D 


GOTO 


*5F 


PDL 


$32 


VLIN 


$6C 


6R 


*4C 


PEEK 


$2E 


VTAB 


$6F 


HLIN 


$69 


PLOT 


$67 






IF 


$60 


POKE 


$64 






IN« 


»7F 


POP 


$77 
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FUNZIONI DELL'INTEGER BASIC 



Funzioni matsnatiche 

ABS 

MOD 

RND 



Valore assoluto. 

Restituisce il resto della divisione tra il 

primo e il secondo operando. 

PRINT 15 MOD 4 restituisce il numero 3 

Genera un numero intero pseudo-casuale 
positive e 

in-feriore al 1 ' argomento 

PRINT RND(IO) fornisce il numero 3 



Funzioni di tabulazione 



TAB 
VTAB 

VLIN Y1,V2 AT X 
Funzioni di sistema 
PEEK 



Equivale al comando HTAB dell Applesoft. 
Posiziona il cursore, nello schermo, in una 
posizione tra 1 e 255. 

Posiziona verti cal mente il cursore (in 
assoluto) tra 1 
e 24. 

Traccia una linea verticale tra Yl e Y2 



Leqge il cantenuto di una posizione di memoria 

all indirizzo indicato dall argomento. 

L argomento 6 compreso tra -32768 e +32767. 



Funzioni di convereione 



"ASCC'Z") 



Restituisce il codice ASCII del carattere. 



Funzioni gra^iche 
COLOR' 

PLOT X,Y 

HLIN XI, X2 AT Y 



Fornisce un colore (da a 15) per il 
succesivo tracciamento in bassa risoluzione. 

Posizione un piccolo quadrato nella posizione 
dell ascissa X e della coordinata Y. X e Y 
devono essere comprese tra e 39.0,0 

corrisponde alia posizione in alto a sinistra. 

Traccia una linea orizzontale tra XI e X2 alia 
coordinata Y. 
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FUNZIONI DELL INTEGER BASIC 



VLIN Yl,Y2 AT X Traccia una linea verticals tra Yl e Y2 

all' asci ssa X . 

SCRN(X,Y) Restituisce il colore del quadratino trac- 

ciato alia posizione X,V. 

Funzloni ralativt ai conindi dei giochi (Paddli) 

PDL(X) Restituisce un numero tra e 255 

proporzionale alia posizione angolare del 
notenz i onietro. X vale 0,1 oppure 2. 

PEEK(X-162B7) Restituisce un valore maggiore di 127 se ^ 

premuto il tasto della paddle X. X vale 0, 
oppure 2. 



Funzioni dell ' al toparl ants 



PEEK(-16336) 



Produce I'emissione di un clik 
dal 1 al topar 1 ante. 



ISTRUZIONI DELL INTEGER BASIC 





Pi>rola 

cniave 


Def in i z ione - Eseipio 




AUTO 


Nufflerazione autodiatica delle lines a partire dal 
numero indicato nel 1 ' argomento. AUTO 100,5: numera- 
zione di 5 in 5 partendo dalla linea 100. Se il se- 
condo argoinento non ^ specificate la numerazione 
precede di 10 in 10. 




CALL 


Esegue un sottoprogramma che conincia al 1 ' i ndi ri zzo 
indicato (minors di 32767). CALL-939 pulisce lo 
schsrrao. 




CLR 


Rimette a zero tutte le variabili. 


[ 


CON 


Prosegue il programraa dopo una i nterruz i one. 




CTRL-C 


Arrssta un programma. 




DEL 


Sopprinis le linee di istruzioni 

DEL 10,100 


' ( 


Din 


- Di mensi onamento di una matrice ad una sola dinen- 
sione. 

- Di mensi onamento della lunghezza fflassima di una 
variabile stringa di caratteri 

/(} DI» Hi (20) 
(obbligatoria per tutte le variabili stringhe di 
caratteri ) . 


if ' 

i; 


DSP 


Visualizza i nuovi valori assunti dalla variabile 

specif icata durante I'esecuzione di un programma 

10 X'RHDdO) 

15 DSP X 

20 GOTO 10 

RUH * 10 X=3 

* 10 X=7 eic. 




END 


Ultima istruzione di un programma BASIC. Se manca ta- 
le istruzione viene prodotto un messaggio di errore. 


f 


FOR 


Ciclo FOR-NEXT che ripete, per ogni ciclo, le istru- 
zioni comprese tra FOR e NEXT, oltre al conteggio e 
alia veri-fica della fine ciclo. 


60SUB 


Chiamata diun sottoprogramna ad un indirizzo che pu6 
essere rappresentato da una espressione aritmetica op- 
pure da una varisbile 

GOSUB 3*X-^10 
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ISTRUZIONI DELL INTEGER BASIC 



Definizione - Esetpio 



Salta ad una linea di istruzione il cui numero put es- 
sere calcolato nel programma 
6070 H*tO 



Modo gra-ficD con risoluzione 40*40 

Salto condizionale nella -forma; 

IF condizione THEN istruzione V t istruzione F. 

Se la condizione non 6 soddis^atta 1 'istruzione V ^ 

ignorata, si passa quindi all ' i struzione F. 

Se la condizione ^ soddisfatta 1 'istruzione V viene 

eseguita prima del 1 ' i struz ione F. 

Acquisizione di un dato da tastiera. 

E' necessario separare il messaggio dalla variabile 

con una virgola. 

10 IHPUT "6UAL'E' IL TUO HOME 7 %Hi 

Durante I'esecuzione viene visualizzato un punto di 
domanda davanti al cursore se non ^ previsto un mes- 
saggio oppure se la variabile ^ numerica. 

Riceve i dati da una periferica. L'argomento 6 

11 numero del connettore (da 1 a 7) corri spondente 
al col 1 egamento della periferica. 

Assegna un valore ad una variabile. 

Caricafflento di un programma da cassetta in meao- 
ria RAM. 

Modifica in memoria il posizionanento delle va- 
ri abi 1 i . 



Termina i! nodo autonatico di nunerazione delle 
linee. Quando appare un nuovo numero di linea spos- 
tare il cursore fino a > quindi battere ff^M. 

Cancella il programma in meAoria RAM. 

Comanda il passaggio al successive ciclo FOR. 

Termina la -funzione TRACE. 



Termina la -funzione di visual izzazione dei ca«- 
biamenti relativi ai valori delle variabili chiesti 
con 1 ' i-struz i one DSP. 
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ISTRUZIONI DELL 'INTEGER BASIC 



Paroia 
chiave 


Definizione - Esetpio 


POKE 


POKE a,b scrive il dato "b" (inferiors a 256) 
nella cella di memoria che ha I'indirizzo "a" 
(da -32768 a 32767). 


POP 


Elimina un livello di "return" da un sottopro- 
gramma. 


PRINT 


Visualizza un risultato sullo schermo. 


PR* 


Seleziona la periferica di uscita. 


REM 


Cainmento in una linea di programiiia. 


RETURN 


Comanda il ritorno da un sottoprograniia. 


RUN 


Esegue un programma, le variabili di mensi onate 
non sono rimesse a zero. 


SAVE 


Salva un prograinma su cassetta. 


STEP 


Definisce il passo di increnento nel ciclo FOR. 


TEXT 


Riporta il calcolatore al modo testo dopo I'uti- 
lizzo in modo grafico. Ripristina il aiodo di visua- 
lizzazione standard. 


THEN 


De-finisce I'istruzione da e-f-fettuare quando un 
IF ^ soddis-f atto. La cecondi istruzione dopo THEN 
sari e-f-fettuata se la condizione 6 -falsa. 


TRACE 


5e pifi istruzioni sono sulla medesima linea, la 
funzione TRACE indicheri solo il passaggio relative 
alia prima istruzione della linea. 



I 



I nomi delle variabili in Integer BASIC sono conservati interamente 
quale che sia la loro lunghezza. 



In Integer BASIC sono possibili solo operazioni intere. 

61i errori di sintassi sono riconosciuti subito dopo aver convalidato 
la linea con RETURN . 

Opvratori + - * / (divisione intera) 

' (evelazione a potenza) 

= ( u gu a 1 e ) 

= ),< |s (diverso da) 

NOT, AND, OR 
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SISTEHA UCS.D - PASCAL 



■ Configuraziorie stindard 



+ 48 Kbyte di meijoria RAM 
1 + Language Card, con 16 Kbyte di memoria RAM, sullo slot 
+ 2 unitA per floppy disk Disk II 

+ 1 controller per floppy disk con PROM PSA e P6A (16 settori) 
nello slot 6. 



I dischett i del sisteia Pascal 

APPLE 1: I Sistema I Editor, Filer, Apple Library 
APPLE 2: Compilatore, Linker, Assembler, etc. 

APPLE 3; Di mostraz i one capacity grafiche. Formatter, Library 
BASIC S: Per il passaggio in BASIC (sotto DOS 3.2) e caricamen- 
to di un interprete nella Language Card. 



Fortatiazione dei discheiii vergini sotto Pascal: 



X (esecuzione) del programma APPLE 3 ; FORMATTER 
Porre il dischetto vergine in D2 (Drive 2) 

Rispondere 5 alia domanda FORMAT WHICH DISK (4,5,9. ..12) ? oppu- 
re RETURN per rinunciare alia f ormattazione. 



Copia dei dischett i: 



F (gestione dei dischetti) seguito da T(rans-fert) 
TRANSFERT ? nome del dischetto da copiare ; 
TO WHERE ? BLANK ; 
TRANSFERT 280 BLOCKS ? Y 
DESTROY BLANK ; ? Y 



Cofflindi 



E(dit Chiama 1 'editor. 

R.(un Chiaaa un programma sorgente (.TEXT), lo con- 

pila e lo esegue. 

F(iler Sestione degli archivi e dei programmi su 

dischetto. 

^(omp Compi 1 az i one. 

L^(ink Unisce due programmi giei compilati. 
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J(.(ecute 
^(ssera 

H. 

CTRL-fl 

CTRL-K 
SHIFT-H 



SI3TEMA UCSD - PASCAL 
Esecuzione di un prograniiia oggetto <.CODE). 
Chiama 1 'assembler. 
Non 6 utilizzato. 

Rinizializza il sistena con un dischetto 
DOS 3.3 o con il dischetto BASICS (per il 
DOS 3.2). 

Vi sual i zzaz i one dei carattsri dalla colonna 
1^41 anj_^£l^_nna__8,0U parte destra dello scherrao). 

Per 1 ' i mpostaz i one del carattere C. 

Per 1 ' impostazione del carattere 3. 
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EDITOR UCSD - PASCAL 



>EDIT ACDJUST CfOPY D(ELETE FilND KNSERT 
J(UMP R(EPLACE Q(UIT X(CHANGE Z(AP S(ET 
V(ERIFY 



Oirczions di poi izionananto dfll curiort nil tiito 



> norjiale conr-fjeK-J; CTRL-A visualizza la parte destra 
< indietro ^'"'^ CTRL-L posiziona verso il basso 

CTRL-0 posiziona verso I'alto 
CTRL-Q posiziona ad inizio linea 
CTRL-Z visualizza seguendo il cursore 



Modifica della dirizione dil curiort 

- oppure , per < 
+ oppure . per > 

<BS> un carattere indietro con la -freccia sinistra(f-j 
<EXT> fine delle operazioni con CTRL-C 
<ESC> annul laniento di operazione con il tasto ESC 
<DEL> annul 1 amento di una linea di testo con CTRL-X 



Inpagincziont >A(DJUST ; KJUST R(JUST C(ENTER 

<LEFT, RIGHT, UP, DOWN ARROWS> C <EXT> TO LEAVE 3 



L posi zi onaaento del testo sul margine sinistro 

R allineamento del testo sul aargine destro 

C centratura del testo nella pagina 

LEFT -freccia ^— posi zionamento del testo a sinistra 

RIGHT -freccia — > posi z i onaBiento del testo a destra 

UP CTRL-Q allineamento della linea precedente 

DOWN CTRL-L allineamento della linea seguente 

<EXT> CTRL-C per lasciare la funzionze 



Copla >C(OPY : B(UFFER F<ROM FILE <ESC> 

B copia tampone (per esempio di un testo che sarA visualiz- 

zato) . 

F copia di un file dal dischetto dove si trova il cursore. 

<ESC> il tasto ESC consente di lasciare la funzione 



CanciUiZioni >D(ELETE : OMOVINS COMMANDS C <EXT> TO DELETE, 

<ESC> TO ABORT 1 
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EDITOR UCSD - PASCAL 



<EXT> 
<ESC> 



freccia <— 
■freccia 
CTRL-C 
ESC 



per 
per 
per 
per 



cancellare un carattere 
riprendere il testo cancellato 
convalidare la cancel 1 az i one 
annullare la cancellazione 



Virifica >V(ERIFY Verifica dello schermo dopa le Bodi'fiche 

Rictrca >F(ind CI]: KIT <TAR6ET> 

La -frase da cercare ^ compresa tra / el, LdTTERAL se il testo ^ 
incluso nella ^rase. I n I alia ennesima occorrenza della frase. 
Questo numero dev'essere indicate prima di battere F. 



In«trzion« >I(NSERT TEXT C <BS> A CHAR, <DEL> A LINE 3 

C <EXT> TO ACCEPTS, <ESC> ESCAPES 3 

II testo da inserire k nornialmente inserito correggendo con la freccia 
<- oppure <BS> per il carattere precedente o, ancora, CTRL-X per 
annullare una linea. <EXT> oppure CTRL-C per convalidare 
1 ' inserimento. <ESC> per annullare 1 'operazione. 



Salto >J(UI1P : B(EGINNIN6 E(ND H(AKER <ESC> 

6 Per posizionare il cursore all'inizio del testo. 

E Per posizionare il cursore alia fine del testo. 

M Per posizionare il cursore ad un marker prefissato (vedere 

S(ET e M(ARKER). 
<ESC> Per lasciare la funzione. 



Uscita dall 'editor >Q(UIT : U(PDATE THE HORKFILE AND LEAVE 

E(XIT HITHOUT UPDATING 
R(ETURN TO THE EDITOR NITHOUT 
UPDATING 

N(RITE TO A FILE NAME AND RETURN 



U Aggiorna il file di lavoro chiamato SYSTEM. WRK . TEXT. 

E Uscita senza aggi ornafflento del file. 

R Ritorno all'editor senza salvare il file. 

W Salvataggio del file specificate e ritorno all'editor. 



Margini 



)S(ET 



E(NVIROMENT 
E(NVIROMENT 
TO LEAVE 



M(ARKER <ESC> 

C OPTIONS 3 <ESC> OR <SP> 



A(UTO INDENT 



TRUE i ndentaz.i one autonatica 
1 i nea precedente) . 



(al 1 ineamento sulla 
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EDITOR. UCSD - PASCAL 

FdLLING FALSE riempimento fino al raargine destro. 

L(EFT MARGIN margine sinistro. 

RdGHT MARGIN 76 margine destro. 

P<ARA MARGIN 5 margine relativo al paragrafo. 

C(OMMAND CH ^ carattere di comando nel modo M<AR6IN 

KOKEN DEF TRUE presenta il modo F<IND e R(EPLACE. 

Nell edizione di un programina scritto in Pascal, A deve restare TRUE 
e F dev essere FALSE. 

<SP> barra-spazio per uscire dalla -funzione. 



Sostituzions 



>R<EPLACE I n I : L(IT V(FY <TAR6ET> <SUB> 



Sostituzione del testo compreso tra lei con un nuovo testo compreso 
tra / e / di lunghezza qualsiasi. 



Per sostituire una parte di testo. 

Numero delle operazioni di sostituzione da ef-fettuare 
(dev'essere impostato prima del comando R). 



Canbio di caratttri >E XtCHANGE : TEXT I <BS> A CHAR I 

I <ESC> ESCAPES, <EXT> ACCEPTS I 

II carattere sostituisce quello posto sottb il cursore. 
<BS> freccia per il carattere precedente. 
<ESC> Tasco ESC per annullare. 
<ETX> CTRL-C per convalidare. 



Canollazioni >Z(AP cancel lazione dopo la corrente 

posizione cursore fino a quella d'ini- 
zio del 1 'ultimo testo trovato, sostitui- 
sce o inserisce. 
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SISTEMA UeSD - PASCAL 
SESTIONE DEI FILE E PROGRAMMA CON IL FILER 



FdLER G(ET S(AVE N(EW LdST DIRECTORY 
E(XTENDED-DIRECTORY LIST R(EMOVE C(HAN6E 
TfRANSFERT D(fiTE Q(UIT V(OLUME W(HAT 
B(AD-BLOCKS X(AMINE Z(ERO P(REFIX 

6 GET ? Nome del dischetto ; Noae di progradda 

Cari camento in memoria del progranma specificato, sostituisce 

il SYSTEM. WRK. TEXT (^ile di lavoro). 

TEXT FILE LOADED, I'operazione 6 stata realizzata. 

S SAVE AS ? None del dischetto ; Noae di prograen* 

Salvataggio di un -file di lavoro sotto il nome speci-ficato 
nel dischetto indicate. 

TEXT FILE SAVED, I'operazione * stata realizzata. 

N Cancel 1 az i one di un -file di lavoro in menoria RAM e nel dis- 
chetto. II calcolatore risponde i W0RKF7LE CLEARED. 

L DIR LISTING OF ? None del dischetto : 

Visualizza il contenuto del dischetto (catalog). 

Far seguire il nome da , PRINTER : per ottenere una stampa su 

carta. 

E Visualizza del contenuto con i n-f ormaz i oni diverse come 
quelle presenti nelle zone inutilizzate. 
DIR LISTING OF ? None del dischetto : 



R Soppressione di un -file. 

C Modif-ica il none di un -file sul dischetto. 

T Tras-f erimento di un dischetto o di un -file su un altro 
dischetto. 

TRANSFER ? None del dischetto : C Nose del progranea J 
TO WHERE ? Nose del dischetto : C Noae del prograaaa 1 

Per stanpare un programma sorgente rispondere PRINTER: alia do- 
nanda TO WHERE ?. 

D Aggi ornarnento della data. 

Giorno - Mese (3 lettere) - Anno (2 cifre). 

Q Permette di lasciare le -funzioni del Filer. 

V Elenco dei voluni conosciuti dal sistena ordinati per nune- 
ro e per none. 

W WHAT fornisce i nomi dei -file di lavoro e indica se sono 
stati salvati oppure no. 



SrSTEMA UCSD - PASCAL - FILER 

B Bad-blocks verifica i 280 blocchi di un dischetto e segnala 
i blocchi in cattivo stato. 

X Esante dei blocchi che sono risultati in cattivo stato e 

tentative di ripristino. Se cit non risulta possibile consen- 
te di (narcare i blocchi dannegg^iati (operazione utile prina 
dell utilizzazione di un dischetto vergine). 

Z Zero, cancella la DIRECTORY (elenco degli archivi). 

P Prefisso, consente la niodifica del nome relative al volume 
corrente assunto per de-fault battendo soltanto 



i 

i 
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COMANDI DEL MONITOR 



II "promp" (pronto) 6 rappresentato dal segno ♦. 

I dati sono -forniti in notazione esadecinale. 

Gli indiriz7i sono forniti con 4 cifre esadeci i»al i . 



Coiando 


Definizione - esetpio 1 


Indirizzo 


6 


Esecuzione di un programna che ini-B 
zia a questo indirizzo. 1 
3D0 G : rinizializzazione, 'a I 
caldo ' del BASIC. I 


Indirizzo 


L 


Elenca 20 istruzioni in linguaggio ■ 
macchina partendo da questo indi- H 
rizzo; disassembla i codici esade- | 
cimali nei codici innemonici del 
Mini-Assembler. 
350 i 

3D0 - 4C BF 90 JHP i9DBF 
3D3 - 4C S4 9D JHP 'i9DS4 
... etc. 


Indirizzo 


1 . Indiri zzo 2 


Visualizza il contenuto delle posi- 
zioni di meinoria partendo dall 'in- 
dirizzo I -fino al 1 ' i ndirizzo 2. 
3D0.3D7 

3D0 - 4C BF 9D 4C 34 9D 4C FD 
Gli indirizzi di inizio linea sono 
sempre nella forma HXO oppure XXX8 
salvo eventualmente 1 'indirizzo 1. 


Indi ri zzo 




Se viene specificato un solo indi- 
rizzo il Monitor rinvia il contenu- 
to della cella di memoria specifi- 
cata. 

3V1 

3Di - BF 


Indirizzo 


;valore 'spazio' valore 


Modi-fica o scrittura dei valori in 
posizioni di memoria adiacenti par- 
tendo dal 1 ' i ndi r i zzo specificato. 
73: 00 20 (todifica HIHEH). 
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COMANDI DEL MONITOR 



Co a and o 


Definizione - eseapio 


I n d i r i z 
Indiriz 


zo 
zo 


1 < Indirizzo 
3 M 


2. 


Spostainento di una zona di valori 
contenuti partendo dal 1 ' i ndi ri zzo 
2 Una all'indirizzo 3, nella zona 
che coinincia all indirizzo 1. 
6000<400.7FF M 

salvataggio delia pagina di testo 
gra-fica nella zona di meaioria 
compresa tra *6000 e *67FF. 


Indiriz 
Indiriz 


zo 
zo 


1 < Indirizzo 
3 V 


2. 


Verifica 1 identity tra 2 zone di 
inemoria. Eventuali di-fferenze sono 
segnal ate: 

OOBS - 05 (60) 
00B9 - 02 (EA) 

11 sottoprogramina CHRGET nella sua 
-forma originale differisce, nella 
^orma attuale per i contenuti di 
tB8 e *B9 (puntatore nel testo BA- 
SIC) . 


N 








Vi sual i zzaz i one in modo normale e 
separatore tra successivi comandi 
MONITOR. 


I 








Vi sual i zzaz i one in nodo inverso 
(nero su bianco) . 


Val ore 


+ 


Valors 




Operazioni di addizione e sottra- 
zione nel sistema di numerazione 
esadecimale (2 ci-fre). 
3F*01 oppure 40-01 
40 3F 


Numero 


di 


connettore CTRL-K 


Trasferisce una entrata in arrive 
dalla peri-ferica collegata alio 
slot speci-f icato. 

Tras-ferisce il controllo dell'usci- 
ta alia periferica collegata alio 
slot specificato. 
6 CTRL-P attiva la PROM della 
scheda di controllo dei drive per 
■floppy disk provocando I'inizia- 
lizzazione del sistena. 
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COMANDI DEL HONITOR 



Cotando 



Definizione - esewpio 



CTRL-B 



CTRL-C 



CTRL-E 



CTRL-Y 



IndirizzD 1. Indirizzo 2 W 



Indirizzo 1. Indirizzo 2 R 



Caricamento del 1 ' interprete BASIC 
nella memoria RAM (inizializzario- 
ne ' a f reddo ' ) . 

Ricarica del 1 ' i nterprete BASIC 
nella meinoria RAH (uguale a RESET) 

Vi sual i zzazi one del contenuto del 
registri del mi croprocessore. 

x= y= S= 
Modi-fica di tali registri. 

Salta al progranvma che comincia 

all ' indTri zzb. 

t3F8 

3F8 ; 4C 00 03 JHP t300 
*3F8 dev'essere preparato per pro- 
vocare il salto all'inizi'o del 
programma chiamato. 

Registra su cassetta la zona di 
memoria posta tra I'indirizzo 1 e 
1 ' i ndi ri zzo 2 
*4000.5FFF U 

Lettura da cassette. 
Carica in metnoria RAM, partendo 
dall 'indirizzo 1 -fino all'indiriz- 
zo 2, dati e progrararai registrati 
sulla cassetta. 
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MINI-ASSEMBLER 



Cotando 


Definizione - esetpio 


* F666 G oppure CALL-2458 


Entrata nel Mini-Assembler la ris- 
posta ^ costituita da "!". 


adrs ! COP spazio OPE 


Istruzione assembler al I ' i ndir i zzo 
'adrs' (4 cifre esadeci mal i ) i il 

Luuitc ueii iSLruzione S BSpreSSd 

in linguaggio mnemonico (3 caratte- 
ri) : COP consente i 56 codici ope- 
rativi gei oDU^^ la parte Urt na un 
formato variabile che segue il modo 
di indirizzamento. 

f SiJU S LUnfUU f\t 1 Untl 

resti tui see 

questa istruzione consente di porre 
a zero il registro accumul atore. 


spazio COP OPE 


Assefflbia 1 'istruzione al 1 ' i ndi ri zzo 
seguente. 


FORMATO della oarte relativa 
all'operando OPE 


Se 1 'indirizzo ^ di due ci-fre agi- 
sce in pagina zero. 


»* valore 


Indirizzamento immediato. 


$ indirizzo 


1 II u 1 r 1 £ £ aflien u o assoiULu \pagina ze 
ro oppure che non segue COP), 


$ indirizzOf X 


inuirizzo inuicizzato aa x (pagina 
zero oppure che non segue COP). | 


t indirizzo, Y 


Indirizzo indicizzato da Y (pagina 
zero oppure che non segue COP). 


* indirizzo 


Indirizzamento relativo (per le is- 
truzioni di salto al 1 ' i ndi r i zzo) . 


<t indirizzo, X) 


Indirizzamento indiretto pre-indi- 
cizzato da X. 


indirizzo, V) 


Indirizzamento indiretto pre-indi- 
cizzato da Y. 
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MINI-ASSEMBLER 



Coiando 


Definizione - eseapio 


<$ indirizzo) 


Indirizzamento indiretto (per I'is- 
truzione di salto JMP). 
/iOOiLVA tOO,X 
300-B5 00 
! spazio DEX 

303- CA 

! spazio SHE tSOO 

304- DO FB 


$ 


Chiatnata al Monitor 
/t 300. 305 

per veri-ficare il contenuto di una 
zona assemblata. 
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COMANDI RELftTIVI AL SISTEMA OPERATIVO DOS 



Salvataggio - cirictinsnto dti programni 
LOAD "N0ME",D1 



SAVE "NOME", 02 



Carica in memoria RAM il programna 
"NOME" dal dischetto posto nell'uniti 1. 

8alva un progranma BASIC che risiede 
in memoria RAM sul dischetto posto nel- 
1 unitA 2 con il nome "NOME". 



BLOAD "BINARIO" 



Carica in (nemoria RAM il file bi- 
nario "BINARIO" dal dischetto all'indi- 
rizzo assoluto registrato in testa al 
file. Questo indirizzo e la lunghezza 
del file sono nella memoria RAM all'in- 
dirizzo *AA72 e tAA60 prima del carica- 
mento. 



BSAVE "BINARIO", A»300,L«7F 



Salva il programma in linguaggio 
macchina posto in memoria partendo dal- 
I'indirizzo assoluto t300 per una lun- 
ghezza di $7F byte sul dischetto corren- 
te sotto il nome di "BINARIO". 



BSAVE "IMM",A*2000,L*1FF8 



Salva I'immagine grafica in alta 
risoluzione contenuta nella pagina 1 
sul dischetto con il nome "IMM". 



HGRiBLOAD "IMM" 



Restituisce suUo schermo grafico ad 
alta risoluzione i punti registrati nel 
file "IMM". 



RUN "NOME" 



Carica in memoria RAM da disco ed 
esegue il programma che si chiama 
"NOME". 



BRUN "BINARIO" 



Carica in memoria RAM da disco ed 
esegue il programma scritto in linguag- 
qio macchina che si chiama "BINARIO". 



CHAIN "NOME" 



Carica in memoria RAM da disco un 
programma scritto in BASIC Integer senza 
cancellare la zona delle variabili del 
programma precedente. 11 programma "NO- 
ME" non deve avere variabili comuni ri- 
di mensi onate. 
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COMANDI RELATIVI AL SISTEMA OPERATIVO DOS 



D$»CHR*(13)+CHR*<4) 

File sequenziali (batters T) 



PRINT D*"OPEN FI" 



PRINT D*"OPEN"F«",Di" 
PRINT D*»READ'Fr' 



Apre sul disco selezionato un ^ile 
denoininato FI. Posiziona il puntatore 
all'inizio del -file sequenziale. 

Apre sul disco posto nell'unitci 1 un 
file di nome variabile F*. 

Predispone una operazione di lettura 
all inizio del file sequenziale FI aper- 
to con il comando OPEN. 



INPUT Af 



GET C» 

PRINT D$"POSITION FI,R."P 

PRINT D*" WRITE T'l" 

PRINT X* 
PRINT Y* 

PRINT CHR»(4) "CLOSE FI" 
PRINT D*" APPEND FI" 
PRINT D»"READ FI,B17" 



Legge nel file FI una stringa di 
caratteri che sarA memorizzata in ne- 
nioria RAM sotto la variabile A*. II 
puntatore ^ posto all'inizio del campo 
dei dati seguente. 

Legge un solo carattere e sposta il 
puntatore di un carattere. 

Posiziona il puntatore dopo 

il 'P-iesiffl.0 RETURN posto dopo la posi- 

zione' attu.ale. 

Prepara un 'operazione di scrittura 

sul file FI dove si trova il puntatore. 

Scrive nel file FI la stringa X*. 

Scrive la stringa Y* separata dalla 
stringa X*, precedentemente registrata, 
da un carattere RETURN . 

Chiude il file FI salvando su disco 
i paraaetri relativi alia operazione di 
OPEN effettuata sul file contenente 
1 'ultimo settore utilizzato. 

Ritrova il file FI e posiziona il 
puntatore alia fine del file. Permette 
di scrivere dati e aggiunte alia fine 
del file. 

Posiziona il puntatore al byte 17 
per una successiva lettura (0 6 il 
primo byte). 
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COMANDI RELATIVP AL SISTEMA OPERATIVO DOS 



D«»CHR«(13)+CHR«<4) 

File ad accetao diretto (battera T) 



PRINT D»"OPEN PIP,L2r' 



[print D*"0PEN"F»",L"N",D2" / 



PRINT D*"READ PIP,R"3l 



fINPUT A« 



GET C* 



PRINT D*"WRITE PIP,R"J j 

' ^ — -A 
PRINT X* J ^ 

^iscm'\^ II Pa 

PRINT VtJ ' •» ' 

_^..--"'^"'*"'"'™™"'~"- 

PRINT CHR»<4) "CLOSE PIP" 
jpRINT D»»READ PIP,RO,B"K 
PRINT CHR»(4) 




Apre il file PIP su disco prevSden- 
do record di lunghezza costante; in 
questo caso i 21 byte previsti coipren- 
dono i RETURN assunti come fine del 
record, 

Apre un file di nonte variabile F* 
di lunghezza uguale alia variabile N 
sul disco Dosto nell'unitA 2. 

Pqsiziona il puntatore all'inizio 

del 1 ' I-iesifflo record per una successiva 

1 ettura. 

Recupera in A$ il contenuto del'I- 
-iesimo record nel file PIP. 

Legge il carattere posto sotto il 
puntatore nel record I. 

Posiziona il puntatore all'inizio 

del J-iesimo record per una successiva 

scri ttura. 

Scrive la stringa X$ nel record J. 

Scrive la stringa Y*, separata dalla 
stringa precedentemente registrata, con 
RETURN. 

Chiude il file PIP salvanda i para- 
metri relativi. 

Posiziona il puntatore al byte K 

del record per una ulteriore lettura. 

Annulla I'effetta di un comando DOS, 
come READ, per esempio per dare all'is- 
truzione INPUT il senso di una imposta- 
zione da tastiera. 
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COMANDI RELATIVI AL SISTEMA OPERATIVO DDS 



Conandi divarsi 
CATAL06 D2 



nON C,I ,0 



NOnON C,I,0 
PRINT D«"PR#"S 



PRINT D*"PR»0" 



PRINT D*"IN»"S 



Visualizza 1 'elenco dei programnii e 
dei file registrati sul dischetto posto 
nel 1 'unitii 2. 

» file protetti dalle cancel 1 az i oni ac- 
cidental i . 

I, A, T, B tipi di files 
I ; BASIC Integer 
A : BASIC Applesoft 
T : File TEXT sequenziali o diretti 
B s File binari, dati o progranmi in 
linguaggio macchina. 

002 i Numero dei settori occupati dal 
file (modulo 256) . 

Un settore comprende 256 byte utili. 
Una traccia coroprende 13 o 16 settori 
secondo il DOS inpiegato (3.2 o 3.3). 
Un dischetto comprende 35 tracce delle 
quali 31 sono utilizzabili dall'utente 
e 4 riservate al sistema. 

II numero massimo di noni di file che 
possono essere registrati su disco 6 84 
in DOS 3.2 e 105 in DOS 3.3. 

Visualizza i cooiandi, le entrate e 

le uscite come sono ricevute o inviate 

dal sistema operative durante 1 'esecu- 

zione di un programma. 

II comando si annulla con RESET . 

AnnuUa il comando HON. 

Attiva la periferica collegata alio 
slot "S" per I'esecuzione della succes- 
siva istruzione PRINT. 

Se 1 ' interf accia relativa alia stampante 
risiede nello slot l! 
PRINT Dt"PR»r'. 

Disattiva la periferica di uscita 
lasciando in linea solo lo schermo. 

Connette la periferica collegata 

alio slot "S" per 1 'acquisizione di dati 

da inviare al calcolatore. 
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COMANDI RELATIVI AL SISTEMA OPERATIVO DOS 

PRINT D»"IN#0" Lifflita alia tastiera la possibility 

di input verso il calcolatore. 



MAXFILE 4 



Preyede I'utilizzo di 4 buffer di 
input/output aperti contemporanemente 
in parallelo corrispondenti a 4 files 
aperti disponibili in memoria. 
Ciascun buffer occupa 595 byte. 
Per default il sistema riserva 3 zone 
riservate ai buffer. 

Questo comando dev'essere eseguito pri- 
ma del caricamento e del 1 'esecuzione del 
prograingia , 



VERIFY NOME 



Verifica la buona registrazione fi- 
sica del programma o del file NONE. 
Se un settore del dischetto utilizzato 
^ danneggiato sarA visualizzato il mes- 
saggio I/O ERROR (la verifica avviene 
anche automat i camente dopo il comando 
SAVE). 



Elaborazione dei file 

INIT HELLO C ,V254 3 Procedura di i ni z i al i z zazi one di un 

dischetto vergine. II programma BASIC 

che si trova in memoria RAM 6 caricato 

sul dischetto con il nome HELLO insieme 

al sistema operativo. 

II dischetto porta un numero di volume 

che pud essere utile per eventuali con-: 

trolli. 

II forraato con il quale viene inizializ- 
zato il dischetto dipende dal sistema o- 
perativo che risiede in memoria RAM. 

DOS 3.2 ! 13 settori per traccia 

DOS 3.3 : 16 settori per traccia 

Lo spazio disponibile ^! 

DOS 3.2 : 103.168 byte per dischetto 

DOS 3.3 ! 126.976 byte per dischetto 

II sistema operativo registrato sul dis-i 

chetto ^ del tipo "schiavo" e contiene \ 

solo il programma di rilocazione per a- 

dattarsi nel modo migliore alia configu- 

razione del sistema. 
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CQMANDI RELATIVI AL SISTEMA OPERATIVO DOS 



DELETE NOME 

RENAME VECCHIO,NUOVO 
LOCK NOME 

UNLOCK NOME 



File di comando 
LIST 

PRINT D«"OPEN CMD" 

PRINT D*"WRITE CMD" 

PRINT "PR«1" 

PRINT CHR$(9)"60 N" 

PRINT "LIST" 

PRINT "PR«0" 

PRINT D*"CLOSE CMD" 

RUN 

EXEC CMD 



Soppriiiie il file NOME dal dischetto 
se il file non ^ LOCK (prutetto contro 
la cancel 1 az i one) . 

Gambia il nome del file □ di un 
programma. 

Protegge il file NOME contro le 
cancellature accidentali che possono 
essere provocate dai comandi DELETE, 
SAVE oppure WRITE. 

Toglie la protezione contro le 
cancellature dal file NOME. 



Tutte le istruzioni 
appartenere ad un fi 



Creazione di un file 
Registrazione degli ordini 

Chiusura del file 

Real i zzazione del file 

Esecuzione autowati ca dei conandi 
registrati nel file CMD nel nostro 
esempio stampa di un listing sulla 
staapante con un formato di 60 carat- 
teri per linea. 

e i comandi eseguibili in modo diretto possono 
le del tipo appena esaninato. 
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>1 



I 
a 



11 



i 




r 

L. 



CONVERSIONE ESADECIHALE/DECIMALE/ESADECIMALE 



Dei primi 256 nuitieri da *00 a *FF 



^ O U ' 


O 


•1 

X 




."^ 




i=: 




7 


' .±' /"i O ■ 


o 
o 


o 

V 


X V' 


X J. 


1 




14 


1 5 


3- 1 U ; " 


X o 


X / 


X O 


1 o 

J, V' 




jL. J. 




23 


•±- 1 O ■ 






OA 


X / 




Ji, T 


30 


31 


*-iU - 






"■r A 


•_>»_) 






38 


39 


*,c:o : 


-*fU 


/I 1 
'W- X 






1**+ 




AA 


4.7 

*T / 


*oU s 


Act 


AQ 
*+ V 




•=■.1 






•=14 


55 


.±•"70 ■ 


es; / 

uo 


isr"7 
/ 


iJCl_. 




An 


A 1 


A"? 


A3 




£. /I 




OO 


A"? 
o /. 


AP 
OO 


A<? 




71 


.+■ AC3 * 


/ j£. 


/ 


7A 


-ycr 




77 


78 


79 




Cl/'l 
oU 


Q 1 




0\..i 




85 


66 


87 






QO 


TV' 


T J. 




93 


94 


95 


■±- jl r\ 


OA 


Q"7 
V / 


TO 


OD 
77 




X X 


102 


103 


*6a 


104 


1 05 


106 


107 


108 


109 


110 


111 


*70 


112' 


'l 13 


114 


115 


116 


117 


118 


119 


^78 


1 20 


121 


X j::. 


123 


124 


125 


126 


127 


:$&0 


128 


129 


130 


131 


132 


1 33 


134 


135 


^88 


136 


137 


138 


139 


140 


141 


142 


143 


$90 


144 


145 


146 


147 


148 


149 


150 


151 




i'152 


153 


154 


155 


156 


157 


158 


159 


^■m 


: 1 60 


161 


162 


163 


164 


165 


166 


167 




: 168 


169 


170 


171 


172 


173 


174 


175 




! 1 76 


177 


178 


179 


180 


181 


182 


183 


*B8 


! 184 


185 


186 


187 


188 


189 


190 


191 


:irco 


: 192 


1-93 


194 


195 


196 


197 


198 


199 


*C8 


: 200 


201 


202 


203 


204 


205 


206 


207 


■$D0 


: 208 


209 


210 


211 


21*^ 


213 


214 


215 


:$DB 


: 216 


217 


218 


219 


220 


221 


222 




^EO 


! 224 


■■■■y ^ 


226 


227 


228 


229 


230 




*E8 . 




_^ _j. 


234 


235 


236 


237 


238 


239 


WO 


: 240 


241 


242 


243 


244 


245 


246 


247 


*F8 


: 248 


249 


250 


251 


252 


253 


254 


255 



GODICI DI TASTIERA 



SHIFT 





A 2 


A3 


A4 


A5 


A6 


A7 


AS 


A9 


BO 


AA 


BD 


: CTRL 


Al 


A2 


A3 


A4 


A5 


A6 


A7 


A8 


A9 


BO 


AA 


BD 


t 


II 


« 


* 


7. 


k 




( 


) 




« 






























RESET 


1 




T 

■J 


4 


5 


6 


1 


8 


V 











Bl 


B2 


B3 


B4 


B5 


B6 


B7 


B8 


B9 


BO 


BA 


AD 


CTRL 


Bl 


B2 


B3 


B4 


B5 


B6 


B7 


B8 


B9 


BO 


BA 


AD 



SHIFT 



SHIFT 



9B 


91 


97 


85 


92 


94 


99 


95 


89 


8F 


80 




80 


i CTRL 


9B 


Dl 


D7 


C5 


D2 


04 


09 


D5 


C9 


CF 


CO 




80 


ESC 


Q 


W 


E 


R 


T 


Y 


U 


I 





9 
P 


^EPT 


RETURN 


9B 


01 


D7 


C5 


02 


04 


09 


D5 


C9 


CF 


DO 




8D 


jcTRL 


9B 


91 


97 


85 


92 


94 


99 


95 


89 


8F 


90 




80 



\ 


81 


93 


84 


86 


87 


88 


8A 


86 


8C 


AB 


88 


95 


CI 


03 


C4 


C6 


C7 


C8 


CA 


CB 


CC 


AB 


88 


95 


CTRL 


A 


S 





F 


BELL 
G 


H 


J 


K 


L 


+ 


<- 


-> 




CI 


03 


C4 


C6 


C7 


C8 


CA 


CB 


CC 


BB 


88 


95 


81 


93 


84 


86 


87 


88 


8A 


8B 


8C 


BB 


88 


95 



jcTRL 



CTRL 





9A 


98 


83 


96 


82 


9E 


90 


BC 


BE 


BF 


: CTRL 




DA 


08 


C3 


06 


C2 


DE 


DO 


BC 


BE 


BF 




SHIFT 


Z 


X 


C 


V 


B 


N 


M 


< 
) 


> 


? 
/ 


SHIFT 




DA 


D8 


C3 


D6 


C2 


CE 


CD 


AC 


AE 


AF 






9A 


98 


83 


96 


82 


8E 


80 


AC 


AE 


AF 


CTRL 



SHIFT 



AO 



AO 



SPAZIO 



AO 



AO 



CTRL 



CTRL 



I codici ASCII estesi (7 bit piCi una) del tasti in taitiera in 
etadecinale. 
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CODICI Dl BCHERMO 



Normal e 



LIST 



1 HOME 

20 FDR I = 160 

30 PRINT CHR* 

40 NEXT I 

50 PRINT 

60 FOR I = 192 

70 PRINT CHR$ 

80 NEXT I 



TO 191 
<I) ! 



TD 223 
< I ) 5 



RUN 

! " #*"/.?< '()*+,-. /0 1 23456789 s ; < = >? 
@AB,CDEFQHI JKLMNdPQRSTUVWXYZ ° X^'-,,^ 



CALL-151 
*400.41F 

0400- AO Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 

0408- AS A9 AA AB AC AD AE AF j. jj^^^ scherino 

0410- BO Bl B2 B3 B4 B5 B6 B7 

0418- B8 B9 BA BB BC BD BE BF 



■»4S0. 49F 

0480- CO CI C2 

0488- C8 C9 CA 

0490- DO Dl D2 

0498- D8 D9 DA 



C3 C4 C5 C6 C7 

CB CC CD CE CF 2* linea di schermo 

D3 D4 D5 D6 D7 

DB DC DD DE DF 
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CODICI DI SCTHERMO 
Inverso 

' < " V /Ol 23456789 i ; < ■= 

eABCDEFGHIj'kLl1N0PQRSTU\/HXYZ " \ 4 



CALL' -151 



*400. 41F 

0400- 20 21 22 23 24 25 26 27 

0408- 28 29 2A 2B 2C 2D 2E 2F 

O410- 30 31 32 33 34 35 36 37 

0418- 38 39 3A 3B 3C 3D 3E 3F 



*480. 49F 

0480- 00 01 02 03 04 05 06 07 

0488- OS 09 OA OB OC OD OE OF 

0490- 10 11 12 13 14 15 16 17 

0498- IS 19 lA IB IC ID IE IF 
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CODICI DI SCHERMO 



Flash 

RUN 

iiabcdefghijklmriopqrstm'Mxyz^d^ 
iSABCDEFGHIJKLMNOPQRSrUVMXrZ'' \ 4 ' 



CALL -151 
■X-400.41F 

0400- 60 61 e>2 63 64 65 66 67 

O40B- 68 69 6A 6B 6C 6D 66: 6F 

0410- 70 71 72 73 74 75 76 77 

0418-- 78 79 7A 7B 7C 7D 7E 7F 



»4B0. 49F 



1* linea 



0480 - 
0488- 
0490- 
0498- 



40 41 42 43 44 45 46 47 
48 49 4A 4B 4C 4D 4E 4F 
54 55 56 57 



50 

58 59 5A 5C 5D 5E 5F 



1 i nea 



Codici di schermo 

In uscita-BulIa stampante, i codici da *60 a *7F corrispondono ai 
codici ASCII relatiyi ai caratteri minuscoli, questa 6 la ragione per 
la quale sono stati stampati in minuscolo dalla stampante quando sono 
stati attivati come caratteri 1 ampeggi ant i . 

II gruppo ! " #...0 1 ... 9 ... ? 6 quelle delle ciira. 
II gruppo A B C Z .. ^ quello delle letteri. 



LETTERE IN MODO INVERSO ' $00 - *1F 

CIFRE IN MODO INVERSO $20 - J3F 

LETTERE IN MODO LAMPEGGIANTE $40 - «5F 

CIFRE IN MODO LAMPESSIANTE $60 - $7F 

CIFRE IN MODO NORMALE *A0 - *BF 

LETTERE IN MODO NORMALE »C0 - $DF 
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''■I 

.fa ASCII (POSITIVO) (BIT 7 = 0) 
■ Codici dei caratteri in esadecinali 



m 
m 



00 : 


C 


'=A 


■=8 




•=£ 




■=6 






08 




■=1 


■=j ■= 




'M ■= 


N 


■=0 






10 








S =1 


= <= 


V 


■=111 






18 


= X 




'I esc . 


■=SM 


C 








20 




I 




JL 
# 


$ 


7. 








28 


( 


) 


# 


+ 




- 




■ 


/ 


30 





1 


2 


3 


4 


5 




6 


7 


38 . 


8 


9 




J 


< 


= 




> 


? 


40 




A 


B 


C 


D 


E 




F 


6 


48 . 


H 


I 


J 


K 


L 


M 




N 





50 


P 


Q 


R 


S 


T 


U 




V 


W 


58 ! 


X 


Y 


Z 


E 


\ 


3 








60 




a. 


b 


c 


d 


e 




f 


Q 


£>8 


h 


i 


j 


k 


1 


m 




n 





70 ! 


P 


q 


r 


s 


t 


u 




V 


w 


78 ! 


X 


y 


z 


t 


• 


J 









A per CTRL-A 
=H = backspace, 

"J = salto di linea (LF Line Feed) 
"l = salto pagina (FF Form Feed) 

= 11 = ritorno carello, RETURN 
•^U = NAK, -* 
ESC = escape 
=SH= CTRL SHIFT M 

■=6 = BELL (campanello) 

3 = SHIFT M 



non possono essere introdotti da tastiera. 
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ASCII (NEBATIVO) <BIT 7=1) 



Codici dei caratteri in esadccinals 



f - 



AO 
A8 
BO 
B8 
CO 
C8 
DO 
D8 
EO 
E8 
FO 
FS 



! " # * 7. & ' 
()* + ,-./ 
1 2 3 4 5 6 7 
8 9: ! < = > ? 
(§>ABCDEFG 
H I a K L M N 
PQRS TUVW 
X Y Z C \ 1 _ 

a b c d e -f g 
hi j k 1 in n o 
p qrstuvw 
X y z t » ' 



1 

"I 

\ 

ii 



Caratteri di controUo 

80 : '(SB =A =6 "C =D •=£ •'F *=6 

88 : =1 "J =K 'I 'H 'Q 

90 ; =P =Q "R =S =1 'U "V ■=» 

98 : ■'X "=Y 'I esc . ■'SM . 

■=U = ^S' 

■=H = f-, 88' 

■=11 = RETURN, '8D' 
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CONVERSIONE ESADECIMALE/DECIMALE 

Nuffleri di 4 dirt ■fideciiaal i «H3 H2 HI HO 



COEFF 
; 


H3 



H2 

: 




HI 







HO 
: 


1 : 


4096 


! 256 


: 


16 


: 


1 : 




8192 


: 512 


; 


32 


; 


2 : 


3 : 


12288 


: 768 


a 


48 


a 


3 : 


4 ! 


16384 


: 1 024 


a 


64 





4 : 


S s 


20480 


: 1 280 


a 


80 


a 


5 ; 


6 : 


24576 


: 1 536 


a 

— 


96 


a 


6 : 


7 : 


28672 


! 1792 




112 


a 


7 : 


8 : 


32768 


: 2048 


: 


128 


: 


8 : 


9 : 


36864 


! 2304 


a 


144 


a 


9 ! 


A : 


40960 


: 2560 


a 


160 


a 


10 : 


B 


45056 


: 2816 




176 




11 : 


C : 


49152 


: 3072 




192 




12 : 


D : 


53248 


: 3328 




208 




13 s 


E : 


57344 


: 3584 




224 




14 : 


F : 


61440 


: 3840 




240 




15 : 



CDNVERSIONE ESADECIMALE/DECIMALE 

II nufnero decimale i ottenuto facendo la soin<ia 
dei valori presi all 'intersezione della linea 
relativa alls cifre esadecimali e la colonna 
alia posizione delle cifre nel numero esadeci- 
Aiale. 

Esempio: *AFF6 diventa 40960 (A in H3) 

+ 3840 (F in H2) 
+ 240 (F in HI) 
+ 6 (6 in HO) 



45046 
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MESSAGGI Dl ERRORE e 

s 



S 
A 
G 
G 
I 



APPLESOFT 



I messaggi di errors, in un progranma Applesoft, hanno la seguente 
-forffia! 



i 

£ 1 

1 .1 : 



? messaggio ERROR IN nunero di linea 
"messaggio" ^ il nome dell'errore. 

II numero di linea ^ quello relativo alia linea che contiene 
I'istruzione nella quale 6 stato riscontrato 1 'errore. Gli errori sono 
rilevati solo quando si procede al 1 'esecuz i one del progranma. 

Quando & riscontrato un errore, I'interprete BASIC Appleso-ft provoca 

I 'arraito del programnia e la vigual izzaziont ^del messaggio 
relativo. Le variabili e le istruzioni non vengono modif icate, ma il 
programma non pub procedere. I contatori dei cicli FOR-NEXT sono 
rifflessi a zero e I'eventuale istruzione G0SU6 6 annullata. 

Grazie al 1 ' i struzi one ONERR GOTO e ad un sottoprogramna di trattanento 
degli errori un programma pu6 malgrado tutto proseguire normalmente. 

Le istruzioni date in modo diretto (senza numero di linea) possono 
provocare I'emissione di un messaggio di errore, in tal caso il 
messaggio non conterrci 1 'indicazione del nunero di linea. 

Ciascun tipo di errore & asspciato ad un codice che 6 posto,al monento 
dell'errore, al 1 ' i ndi ri zzo decimale 222 (oppure, in esadecimale, $DE). 

II numero di linea dove 1 'errore si 6 verificato figura negli 
indirizzi decimali 218 e 219 (oppure, in esadecimale, *DA e *DB). II 
valore del puntatore TXPTR nel 1 ' i struzione errata ^ posto agli 
indirizzi decimali 220 e 221 (oppure, in esadecimale, *DC e *DD). II 
valore dei puntatori relativi alio stack, al momenta dell'errore, 6 
conservato all'indirizo decimale 223 (oppure, in esadecimale, $DF). 
Queste informazioni devono essere ripristihate prima di procedere al 
trattamento dell 'errore; questo pu6 essere fatto grazie al seguente 
programma: 





300 


68 


PLA 




301 


A8 


TAY 




302 


68 


PLA 


i 


303 


A6 DF 


LDX *DF 




305 


9A 


TXS 




306 


48 


PHA 




307 


98 


TYA 




308 


48 


PHA 




309 


60 


RTS 



Tale sottoprogramma pub essere scritto, nella memoria del calcolatore, 
per mezzo delle seguenti istruzioni! 
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APPLESOFT 



POKE 216,0 : POKE 768,104. i POKE 769,168 t POKE 770,104 : 
POKE 771 , 166*^! POKE 772,223 : POKE 773,154 ! POKE 774,72 ! 
POKE 775,152 : POKE 776,72 : POKE 777,96 

All'indirizzo decinale 216 figura I 'indicazione di attivazione ($80) 
oppure la di satti vaz i one ($00) dell 'istruzione ONERR 60T0. 

Segue un programma che tien conto di eventual! errori e del 
conseguente arresto del progranma ; 

fflemorizzazione del programma che segue 

1 ONERR GOTO 1000 : attivazione del sisteota 
10 norfliale svolgimento del progranma 

999 END 

1000 CALL 768 : esecuzione del sottoprogranna 

1010 IF PEEK<222)=5 THEN prende in considerazione I'errore 5 

1020 verifica di un altro tipo di errore 

1030 RESUME per tornare all 'istruzione errata se necessario 

II sottoprogranna che controlla lo svolginento del progranma in caso 
di errore 6 posto all'indirizzo esadecimale *D412. Provoca 
1 'esecuzione del sottoprogramma HANDLERR all'indirizzo esadecimale 
$F2E9 se ONERR ^ attivo. HANDLERR sistema le locazioni di inemoria $DA 
e »DF. 

Se ONERR non ^ stato utilizzato, il sottoprogramma $D412 arresta 
1 'esecuzione del prograinnia e visualizza il messaggio di errore. 

Nel 1 ' i nterprete Applesoft, la tabella dei messaggi di errore d 
posizionata partendo dall 'indirizzo $D260 e i loro codici 
corri spondono alia loro posizione in questa tabella. 



NEXT WITHOUT FORSYNTAXRETURN WITHOUT BO 
SUBOUT OF DATAILLESAL QUANT IT YOVERFLOWOU 
T OF MEMORYUNDEF 'D STATEMENTBAD SUBSCRIP 
TREDIM'D ARRAYD I VISION BY ZERO ILLEGAL DI 
TOO COMPLEXCAN'T CONTINUEUNDEF ' D FUNCTIO 
N ERROR IN 
BREAK 
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APPLESOFT 



Elinco dai utinggl dl arrart in ordlnt •lfib»tlco 



Cod ice 



Hessaggio 



Or igine 



Co f en to 



107 



?BAD SUBSCRIPT 
(indice errato) 



210 



CAN'T CONTINUE 
(non posso con- 
tinuare) 



133 



191 



7DIVISI0N BY ZERO 
(divisions per zero) 



7EXTRA IGNORED 
(troppi dati) 
i gnorati 



7F0RMULA TOO COMPLEX 
(formula troppo coni- 
plessa) 



Din 



CONT 



/O 



INPUT 



IF "stringa 
di caratte- 
ri" THEN 



Tentativo di chianare 
un ele«enta di una ta- 
bella di indice supe- 
riore al linite fissato 
con 1 'istruzione DIM. 
EseKpio: DIM A(15) con 
A(20) oppure ancora con 
un numero d'indice dif- 
■ferente da quelli pre- 
visto da DIM. I 
L'Applesoft diinensiona I 
autonaticanente a 11 le I 
variabili indicizzate j 
non dichiarate. I 

Irapossibiliti di ripren- 
dere 1 'esecuzione del 
programna con CONT. 
In caso di errore oppu- 
re di inserimento o mo- 
di-fica di una istruzio- 
ne. , 

In certi casi si pud fa- 
re ripartire il program- I 
•a con un GOTO ad un nu- 
mero di linea. 

Pu6 derivare da una va- 
riabile non inizializza- 
ta con un valore diverso 
da zero. 

Se i dati , separati da 
virgole, sono in numero 
superiore a quello delle 
variabili previste. II 
programma prosegue co- 
munque. 

II test non pu6 essere 
richesto per pi<i di due 
volte nello stesso pro- 
gramma. 
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APPLESOFT 



Codice 


He s sagg io 


r i g itt e 




149 


7ILLEGAL DIRECT 


Modo diretto 


Le istruzioni INPUT, GET 




(iUegale in nodo 




DEF FN e DATA non posso- 




di retto) 




no essere usati in nodo 








diretto. 


53 


?ILLEGAL QUANTITY 


Funzione ua- 


I paranetri ^orniti in 




(valore errato) 


tematica 


una funzione superano i 








limiti pernessi. 








- I'indice di una varia- 








hi Id A nsfiA^iv/n 








- I'argonento di LOG ^ 








negative o nullo 








I oi ijwRienLu ul oun e 








negativo. A potenza di 








6 se A ^ negativo e B 
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?ILLEGAL QUANTITY 


I1ID$ 


La lunghezza o I'indice 






LEFT$ 


di posizionanento non 6 






RIGHT* 


conpreso tra 1 e 255. 






CHR« 


11 codice non 6 conpre- 








so tra e 255. 






ABC 


11 carattere ^ di lun- 








ghezza 0. 






CALL 


L'indirizzo non 6 con- 








preso tra 








-65535 e +65535. 






POKE 


L'indirizzo non 6 con- 








preso tra 








-65535 e +65535; il va- 








lore non 6 conpreso tra 








e 255. 






HIMEM: 


L'indirizzo non ^ con- 








preso tra 








-65535 e +65535. 






HPLOT 


X,Y<0 X>278 e Y>191 






ORAM 


X,Y<0 X>278 e Y>191 






PLOT.VLIN 








HLIN 


X,Y<0 X,Y>39 






PDL 


X<0 X>255 
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APPLESOFT 



Codice 



Hessaggio 



Or igine 



Cottento 



NEXT WITHOUT FOR 
(NEXT senza FOR) 



42 



?OUT OF DATA 
<dati mancanti) 



77 



?OUT OF MEMORY 
(meoioria mancante) 



HTAB 
VTAB 
SPC 
TAB( 

0N...60T0 
ON. . .60SUB 



FOR, NEXT 



READ 



RECALL 
STORE 



DIM 

60SUB 

HIMEM: 



X<0 X>255 
X<0 X>24 
X<0 X>255 
X<0 X>255 

L'indice non deve supe- 
rare 255 e non deve es- 
sere in-feriore a 0. 
Be il valore dell 'indi- | 
ce 6 nuUo o pid elevato 
dei numeri del numero di 
linea specificato, ese- 
cuzione precede alia li- 
nea successiva. 

Cicli FOR. .NEXT sono aal 

posizionati. 

Esempio: FOR X=l TO ... 

FOR Y=l TO ... 
PRINT X,Y 
NEXT : NEXT Y 

(scrivere NEXT Y:NEXT Y) 

Hanca un FOR per un NEXT 

isolato. 
Prova di esecuzione di 
una istruzione READ 
quando tutti i DATA sono 
giA stati letti. 
Prevedere un carattere 
per testare la fine dei 
dati una variabile di 
conteggio oppure esegui- 
re RESTORE per rileggere 
i dati all 'inizio dei 
DATA. 

Non utilizzare variabili 
il cui none conincia con 
RECALL STORE. 

Non superare il numero 
massino di indice: 88. 
Non pu6 gestire oltre 
24 livelli di chiamata. 
Non fissare valori trop- 
po bassi . 
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APPLESOFT. 



Cod ice 


Hessaggio Origins 








LOMEM: 


Non 'fissare valori trop- 
po aiti oppure sotto il 
valore attuale. 
11 progranna 6 troppo 
grande □ le variabili 
troppo nunerose. 


bb 


70VERFL0W ERROR 
(supero di capacity' 


Nunero 
reale 

STR$ 
VAL 


Risultato superiore a . 
1.7E38. 

Un numero reals 6 (nemp- 
rizzato con un byte di 
esponente e 4 byte per 
la mantissa. 
Se il risultato 6 infe- 
riore a 2.9E-39, equiva- 
le a senza messaggio 
di errore. 

Se il numero da conver- 
tire in stringa di ca- 
ratteri 6 troppo grande. 
Se il valore assoluto 
del numero cercato b su- 
periore a 1E38 se il 
numero contiene piO di 
13 cifre. 


120 - 


?REDIt1'D ARRAY 
(raatrice ridimensio- 
nata) 


DIM 


Una stessa natrice non 
pu6 essere ri di mensi ana- 
ta due volte. 




7REENTER 


INPUT 


Si 6 eseguito un INPUT 




(rifare 1 ' impostazio- 




alfanumerico; si deVono 




ne dei dati) 




ridare tutti i valori 
numerici attesi dall'is- 
truzione INPUT. 


22 


7RETURN WITHOUT 
(RETURN senza 
60SUB) 


RETURN 


Un sottoprogramma 6 sta- 
te posto prima della fi- 
ne logica del programma 
oppure 6 stata dinenti- 
cata I'istruzione END. 
Nel trattamento di un 
errore, riprendere da un 
sottoprogramma senza 
eseguire 60SUB. 
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APPLESOFT 



Codici 



Hessaggio 



Or igine 



Cottento 



176 



?STRING TOO LONG 
(stringa di carat- 
teri troppo lunga) 



16 



TSYNTAX 

(errors di sintassi) 



16 



16 



7SYNTAX 

(errore di sintassi) 
7SYNTAX 

(errors di sintassi ) 



LEN 
VAL 

PRINT 



ASC 
CONT 

DATA 
DEL 

FOR. . .NEXT 



H6R 

HSRZ 

TEXT 



Non creare una stringa 
di caratteri per la cdn- 
catenazione la cui lun- 
ghezza superi 255. 
Se I'argonento 6 una 
stringa di lunghezza to- 
tale superiore a 255. 
Al+B* ha piO di 255 ca- 
ratteri (scrivere PRINT 
A$B$) . 

Istruzione incomprensi- 
bile' per 1 'interprets 
Applesoft. 

- parentesi non chiuse 

- caratteri illegali 

- punteggi atura errata 

- errore di ortografia 
in una parola chiave 

Su "CRTL e" CHR*(0). 

Se i dati relativi a 
INPUT sono interrotti 
con CTRL-C s si tenta di 
ripartire con CONT. 

Una stringa di carattsri 
contenente ? non 6 ac- 
cettata. 

Dev'essere seguito da 2 
nuoeri di linea di ordi- 
ne crescente. 

Non utilizzare una va- 
riabile di tipo intero 
(■/.) come indice di ci- 
clo. 

Non utilizzare quests 
parole chiavi cone i 
prini caratteri di una 
variabile (sarebbero 
eseguiti prima del Jiss- 
saggio di srrors). 
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Coot CI 


n€ ss s^^ 1 


Or I Q iti s 


COWBBIi to 






IF. . .THEN 


Manca il THEN dell 'IF 








corri spondente. 






LIST, Q 


Visualizza 11 progranffla 








completo seguito da 








?SYNTAX. 






RECALL 


Non utilizzare queste 






STORE 


parole chiavi cone 1 






SHLOAD 


prini caratteri di una 








variabile. 






RESUME 


L'istruzione viene ris- 








contrata prina che sia 








prodotto un errore. 








Pub essere un errore fa- 








tale. 






N'd 'istru- 


Se il carattere 6 dato 






zione erra- 


al posto del nuaero o 






to. 


se la lettera I 6 data 








al postop del nuaero I. 


163 


?TYPE MISMATCH 


LET 


- una variabile stringa 




(disaccordo tra nu- 


MID$ 


non pu6 ricevere un 




merico e al-fanume- 


LEFT* 


nunerico e viceversa 




r i CO ) 


RIGHT* 


- errato il tipo di ar- 








gonento. 


224 


?UNDEF'D FUNCTION 




Riferito ad una -funzione 




(-funzione non defi- 




per la quale non esiste 




ta) 




1 'istruzione DEF FN. 


90 


?UNDEF'D STATEMENT 


GOTO 


Rinvio ad un nu«ero di 




(statement inde'fi- 


60SUB 


linea inesistente. 




ni to) 


ON. .GOTO 








RUN 








THEN 
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Mi 

MESSAG6I DI ERRORE RELATIVI ALLA 6ESTI0NE DEI DISCHI ■«l 



Nel sistema operativo dei dischi caricato in nemoria KAM (in un 
sistema da 48 Kbyte), la tabella dei nessaggi di errore 6 posta a 



partire dal 1 ' indirizzo *A971. 
RETURN'. I seguenti sono: 



II priigo nessaggio ^ 'RETURN', 'BELL 



LANBUAGE NOT AVAILABLERANBE ERRORWRI 
TE PROTECTEDEND OF DATAFILE NOT FOUNDVOL 
UME MISMATCH I/O ERRORDISK FULLFILE LOCKE 
DSYNTAX ERRORNO BUFFERS AVAILABLEFILE TY 
PE MISMATCHPRQQRAM TOO LARSENOT DIRECT C 
OMMAND 



Nella zona seguente, da *AA3F a »AA4F, sono registrate le posizipni dij 
inizio di ciascun nessaggio contenuto nella tabella precedente! 



3 25 25 36 51 62 76 91 100 109 120 132 152 170 187 DEC. 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 CODICE 
*24 $33 ESAD. 

Esetpio: il tessaggip URITE PROTECTED i il quarto della lista, il 
sua codice di errore 6 4 e il testo d teaor izzato dal 1' indir izzo 
tA971*t24 aW indir izzo iA971*t32, 



Una corretta analisi consentirA la traduzione in italiano dei uessaggij 
di errore inviati dal sistema operativo. 
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MESSAGGI DI ERRORE DEL, SISTEMA OPERATIVO 
<in ordine alfabetico) 



U Q 1 C B 


Messaggio Origine 


Cot»ento 


9 


UlaK PULL 


SAVE 


La directory ^ stata ri- 




(disco pieno) 


WRITE 


enpita oppure tutti i 








settori sono stati uti- 








1 i z z at i . 




END OF DATA 


INPUT 


I dati sono insufficien- 




(fine dei dati) 




ti per soddisfare I'is- 








truzione INPUT. 






APPEND 


Dopo questa istruzione ^ 






READ 


amnessa solo I'istruzio- 








ne WRITE. 






POSITION 


La POSITION specificata 






READ 


non corrisponde ad alcun 








dato registrato. 






EXEC F,Rr 


Se r corrisponde al 21iiio 








canpo dopo la fine del 








file. 






READ F,Rr 


Se r corrisponde ad una 








reg i st r az i one non ancora 








effettuata (codice 0). 


i A 


FILE LOCKED 


SAVE 


Al file # associato un 




(file programma 


DELETE 


asterisco nel CATALOG e 




protetto) 


BSAVE 


non puii essere modifica- 






WRITE 


to in scrittura (salvo 








con APPEND ) . 


6 


FILE NOT FOUND 


LOAD RUN 


11 file chiesto non e- 




(■file non trovato) 


BLOAD BRUN 


siste sul dischetto. 






DELETE 


Verificare I'ortografia 








del suo nonte. 




FILE TYPE MISnATCH 


LOAD 


Un file di tipo T o B 




(disaccordo suT tipo 


BLOAD 


non pud essere caricato 




di file) 


RUN 


con LUHU KUN; un file 






BRUN 


di tipo I A non pud 








essere chiamato con 








BLOAD BRUN. 


13 


FILE TYPE MISMATCH 


OPEN 


Questi comandi sono ope- 




(disaccordo sul tipo 


READ 


rati vi solo su file di 




di file) 


POSITION 


dati (tipo T). 






WRITE 






APPEND 








EXEC 








CLOSE 
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(1ESSA66I DI ERRORE DEL SISTEMA OPERATIVO 



Hessaggio 



Or igine 



CouteTito 



I/O ERROR 
(errore di 
Output ) 



Input/ 



LAN6UAGE NOT 
AVAILABLE 
(interprete BASIC 
non presente) 



NO BUFFER 
AVAILABLE 

(troppi file aperti 
in memoria RAM) 

NOT DIRECT COMMAND 
(comando diretto 
i 1 legal e) 



CHAIN 



Tutti i 
cofflandi 



VERIFY 



LOAD 

FP 

INT 



APPLE It PLUS 

SCHEDA 
LIN6UAG6I 



MAXFILES n 



OPEN 

READ 

WRITE 

APPEND 

POSITION 



Un programma in BASIC 
Applesoft non puA essere| 
'CHAIN' con questo solo 
comando che riguarda so- 
lo i progranini BASIC In-| 
teger . 

- lettura senza disco 

- n. di slot (senza il 
controller dei dischi) 

- disco rovinato 

- disco non inizalizzato 

- porta di lettura aper-j 
ta I 

Se c'^ un errore dopo la] 
veri-fica che un file k \ 
registrato correttaaentej 

aieno. 

Un progranma BASIC non 
pud essere eseguito se 
non 6 presente il rela- 
tivo interprete. 
Non ha 1 interprete BA- 
SIC Integer standard. 
Se la scheda madre con- 
tiene in ROM un inter- 
prete, la scheda lin- 
guaggi potr& caricare 

1 'altro. 

II nutnero inassino 6 16 
(il si sterna ne utilizza 
1 per ciascun conando). 
Per default 3 file. 

Non possono essere uti- 
lizzati in inodo diretto. 

- scrivere un prograana 
che contiene questi 
comandi in una PRINT. 



m 
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MESSAGGI DI ERRORE DEL SISTEHA OPERfiTIVO 





Hessagg io 


Origine 


Cowaento 


1 4 


rnUonHn 1 uU LnnbC 


1 n A n 


HIMEn e troppo bassa (il 




\pr uyr o In HI a Lr uppu 


PI IM 
nun 


sistema operativo conpa- 




n 1^ a n H a \ 

y r a n □ E f 




ra il numero dei settori 








del programna con il by- 








te piii significative di 








LI T METM I 


2, 3 


RANGE ERROR 




H 1 n — M a V 
n 1 1 1 n d A 




(valore errato) 


V 


Volume - 245 









Drive 0-2 






s 


Slot 1 - 7 






L 


Lunghezza 1 - 32767 






R 


Numero - 32767 






B 


Numero - 32767 






A 


Indirizzo - 65535 






MAVP T 1 PC 


Numero dei 1 - 16 








file aperti 


11 


SYNTAX ERROR 


INT 


Comando senza parametri 




(errors di sintassi 


EXEC 


istruzione BASIC non va- 




in un cofflando di 




lido. 




DOS) 


Aa 


a 6 negativo 






LI 


1 > 65535 






INts 


5 non pud essere supe- 






PRts 


riors a 7. 


7 


VOLUME MISMATCH 


V 


11 volume del disco cor- 




(disaccordo con il 




rente 6 diverso da quel- 




numero di volueie) 




lo del disco richiesto. 








Se la richiesta 6 fatta 








con VO, la verifica del 








volume non potr^ essere 








e-f f ettuata. 


4 


WRITE PROTECTED 




La tacca sul disco 6 co- 




(protetto in 




perta, il file 6 acces- 




scrittura) 




<;ibile solo in lettura. 








il disco pud essere in- 








serito al contrario. 








11 dischetto SYSTEM MAS- 








TER 6 sempre protetto. 
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iUAGGIO MACCHINA \ 

H 
G 
U 
A 
G 
G 
I 



M 
A 
C 
C 
H 
I 

N 
A 



RE6ISTRI INTERNI DEL 6502 



15 



PCH 



PCL 



PCs 



regi stri 
i ndice 



accuaulatore 



registro di stato 



contatore di progranaa 

puntatore alia pila 
dello stack 



'1- 
-il. 



Dittaglio tul riglttro di ttato P 

bit : 7 6 5 4 3 2 



EIZM"lII[ZIII3 



N segno 

V OVBFflOM 

5 inutilizzato 

B conando. di Break 



D aodo decinale 

I interrupt 
Z zero 

C ' carry 
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SET 01 ISTRUZIONE DEL 6502 



ADC : Addizione con riporto (ADd whit Carry) ; A ^ A + M + C 

Si aggiunge all ' accumul atore la nemoria speciHcata pid il bit 
di riporta. 

Opera in nodo binario o decinale. Agisce su N, V, Z, C. 

AND ; And logico (AND) : A ^ A M 

Esegue 1 'a£d bit per bit nel 1 ' accumul atore e nella memoria. 
Agisce su N, Z. 

ASL : Sp ostanento v erso sinistra (Arithnetic Shift Left) 

Sposta a sinistra il contenuto del 1 ' accumul atore o di una 
nemoria. Agisce su N, Z, C. 

BCC : Esegue il salto se il carry 6 uguale a (Branch on Carry 

Clear). Se il bit C = 0, si salta all istruzione indicata; in 
caso contrariosi precede in sequenza. 

BCS : Esegue il salto se il carry ^ uguale a 1 (Branch on Carry 

Set). Se il bit C = 1 , si salta al 1 ' i struz ione indicata; in 
caso contrario si precede in sequenza. 

BEQ ; Esegue il salto se il risultato = (Branch on EQual) 

Se il bit Z = 1 (vale a dire se 1 'ultimo risultato 6 o se 
1 'ultima comparazione 6 risultata uguale), si passa all 'istru- 
zione speci-f icata; in caso contrario si procede in sequenza. 



BIT-; Test del bit (Bit Test) Z <- 2 Aj Mj , N M7 , V ^ M6. 

Esegue 1 'AND virtuale dell 'accumulatore e d.ella memoria specifi- 
cata e posiziona Z di conseguenza. Inoltre i bit 7 e 6 della me- 
moria sono copiati rispetti vamente in N e V. 

BHI ! Esegue il salto se negative (Branch on MIrtus). 

Se il bit N = 1, si salta all 'istruzione indicata; in caso con- 
trario si pr'ocede in sequenza. 

BNE : Esegue il salto se non uguale a (Branch on Not Equal). 

Se il bit Z = (vale a dire se 1 'ultimo risultato 6 diverso da 
se 1 'ultima comparazione 6 risultata diversa), si salta al- 
1 'istruzione indicata; in caso contrario si procede in sequenza. 



BPL ; Esegue il salto se positive o nulle (Branch on Not Equal) 1 
Se il bit N = 0, si salta al 1 ' istruzione indicata; in caso con- [ 
trario si procede in sequenza. 
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SET DI ISTRUZIONE DEL 6502 



BRK ! Interrupt software (BReaK) 

Pone il bit Bale sinula un ' interruzi one (salta all 'indirizzo 
contenuto in FFFE, FFFF) . 

BVC : Esegue il salto se overfloM ^ (Branch on oVerflOH Clear). 

Se il bit V = 0, si salta al 1 ' istruzione indicata; in caso con- 
trario si precede in sequenza.^ 

BVS : Esegue il salto se overfloN 6 1 (Branch on oVerfloH Set). 

Se il bit V = 1, si sal ta al 1 'istruzione indicata; in caso con- 
trario si precede in sequenza. 

CLC : Annul la il carry (CLear Carry). 
Forza a il bit di carry. 

OLD i Annulla il moda decimale (CLear Decimal node). 

Forza a il bit D per impostare il modo hinario. 

CLI ! Autorizza le interruzioni (CLear Interrupt inhibit -flag). 
Forza a il bit I d'inibizione delle interruzioni. 

CLV : Annulla I'indicatore di overflow (CLear oVerflow flaa). 
Forza a il bit V. 

* ■ . 

CHP i Comparazi one con 1 ' accuraul atore (CoMPare accumulator) A - M. 

Effettua la sottrazione virtuale registry A - menoria e posizio 
na, conseguentemente, gli indicatori N, Z e C.- 

CPX : Coaparazione con X (ComPare with X) X - M. 

Effettua la sottrazione virtuale registra X - medioria e posizio 
na, conseguentenente , gli indicatori N, Z e C. 

CPY ! Comparazione con Y (ComPare with Y) V - M. 

Effettua la sottrazione virtuale registra Y - medioria e posizio 
nai conseguentenente, gli indicatori N, Z e C. 

DEC ; Decremento in memoria (DECcrement memory) M ^ N - 1. 

Diminuisce di 1 il contenuto della memoria indicata. Agisce su 
N e Z. 

DEX : Decrementa X (DEcrement X) X ^ X - 1. 

Diminuisce di 1 il contenuto del registro X. Agisce su N e Z. 

DEY : Decrementa Y (DEcrement Y) Y «- Y - i. 

Diminuisce di 1 il contenuto del registro Y. Agisce su N e Z. 
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SET DI ISTRUZIONE DEL 6502 



EOR ! OR esclusivo (Exclusive OR). 

Ef-fettua 1 'OR esclusivo tra 1 ' accumul atore e la nenoria specifi- 
cata. Agisce su N e Z. 

INC ; Incremento della fliemoria (INCrement memory). 

Aumenta di i il contenuto della memoria indicata. Agisce su N e 
su Z. 



INX : Incremento del registro X (INCrement X), 

Aumenta di 1 il contenuto del registro X. Agisce su N e Z. 

INY : Incremento del registro Y (INCrement Y). 

Aumenta di 1 il contenuto del registro Y. Agisce su N e Z, 

JMP ; Salto incondizionato (JuMP) PC <r- Indirizzo 
Salta all indirizzo specificate. 

JSR i Chiamata ad un sottoprogramna (Jump to Sub-Routine) PC I ; 
PC <r- Ad. 

Salva il PC (Program Counter) nella pila (indirizzo di ritorno) 
poi salta al 1 ' indi ri zzo specificato. 

LOA : Carica 1 ' accuraul atore (LoaD Accumulator) A M. 

Pone nell accuraulatore il contenuto della memoria specificata. 
Agisce su N e Z. 

LDX : Carica il registro X (LoaD X register) X M. 

Pone nel registro X il contenuto della menoria specificata. Agi- 
sce su N e Z. 



LDY : Carica il registro Y (LoaD Y register) Y <- M. 

Pone nel registro Y il contenuto della memoria specificata. Agi- 
sce su N e Z. 



LSR i Spostamento a destra (Logical Shift Right) 
Scala di un posto a destra 1 'accumulatore 
la memoria specificata. Agisce su N, Z e C 
C. ~* 



NOP : Nessuna operazione (No OPeration) PC <- PC + 1. 

Istruzione nulla. L'esecuzione richiede 2 cicli macchina. 

ORA ! OR logico (OR Accumulator) A ^ AvM. 

Effettua 1 OR logico tra 1 ' accumul atore e la memoria specificata 
Agisce su N e Z. 

PHA : Inpila A (PusH Accumulator) A i : (S) ^ A ; S <- S - 1. 

Pone 1 'accumulatore in cima alia pila e il pointer viene decre- 
mentato di uno. 



64 



SET DI ISTRUZIONE DEL 6502 

PHP : Impila P (PusH Processor status register). 
P t : (S) ^ P i S <- S - 1. 

Pone il registro di stato P in cina alia pila e decrenenta il 
puntatore di uno. 

PLA ; Disimpila verso A (PuH Accumulator) At: S f- S + 1 j 
A <- (S) . 

Trasferisce verso 1 ' accuaul atore il contenuto della cina della 
pila e riaggiorna il puntatore. Ripristina N e Z. 

PLP : Disimpila verso P (PuLl P register) P : S <- S + 1 ; P 
(S) . 

Trasferisce verso il registro di stato P il contenuto della ci- 
ma della pila e riaggiorna il puntatore. Ripristina tutti gli 
indicatori. 



ROL ; Rotazione a sinistra (Rotate Left) 

Esegue la rotazione verso sinistra C 

dell 'accumulatore o di una memoria. J ^ 

II vecchio valore del bit di ripor- ^ 
to rientra a destra mentre il bit 

che esce alia sinistra diventa il nuovo valore di C. Ripristi- 
na N, Z e C. 



ROR : Rotazione a destra (ROtate Right) 

Esegue la rotazione verso destra C _^ 

del 1 ' accumul atore o di una memoria. J 

II vecchio valore del bit di ripor- - ^ 

to rientra a sinistra mentre il bit 

che esce alia destra va a rimpiazzare C. Ripristina N, Z e C. 



RTI ; Ritorno dal 1 ' i nterruzi one (ReTuen from Interrupt). 
U P t ; PC t 

Ritorno da una routine di interrupt: recupera suila pila PC e P 
^ the sono stati salvati dal neccanisno d ' interruzione. 

J RT8 : Ritorno da un ^ottoprogramma (ReTurn from Subroutine) PCt . 

Recupera sulla pila PC che era stato salvato dall 'ultima J5R. 

t - SBC : Sottrazione con riporto (SuBtract with Carry). 

j . A^-A-M-C 

Si sottrae al 1 ' accumul atore la memoria specif icata oltre al bit' 
negativo di riporto. Opera in modo binario o decinale. Agisce su 
N, V, Z, C. _ 

SEC ; Pone a 1 il carry (SEt Carry flag). 
Forza a I il bit C. 

I I SED : Pone in modo decimale (SEt Decimal mode). 
: Forza a 1 il bit D. 
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SET DI ISTRUZIONE DEL 6502 

SEI ; Inibisce le interruzioni (SEt Interrupt inhibit flag). 
Forza alii bit I. 

STA ! Scrive 1 ' accumul atore (STore Accumulator) M ^ A. 

Trasferisce il contenuto dell 'accumulatore nella memoria speci- 
-ficata. 

StX : Scrive il registro X (STore X register) M ^ X. 

Trasferisce il contenuto del registro X nella merooria specifica- 
ta. 

STY : Scrive il registro Y (STore Y register) M ^ Y. 

Trasferisce il contenuto del registro Y nella nemoria specifica- 
ta. 

TAX : Tras-feriraento di A in X. X ^ A. Agisce su N e Z. 

TAY ! Trasf erimento di A in Y. Y A. Agisce su N e Z. 

TSX : Trasf erifliento di S in X. X ^ S> Agisce su N e Z. 

TXA : Trasf eri mento di A in S. A S. Agisce su N e Z. 

TX8 : Trasf erimento di X in S. S ^ X. Non agisce sugli 
indicatori . 

TYA ; Trasferimento di Y in A. A Y. Agisce su N e Z. 
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SET DI ISTRUZIONE DEL 6502 



Tabella di dacodifica 

Questa tabella rappresenta il contrario rispetto a quelU che segue. 
In funzione del codice esadecimale AB, fornisce il codice mnefflonico e 
il fflodo di i ndi r i zzaoiento corri spondente. Esepio! A9 — LDA IMM (linea 
A, colonna 9). Nessun indirizzamento = indiretto o relative. 



u. 


































UJ 


-tut 

MB 
<< 


ASL 
ABS,X 


ROL 
ABS 


ROL 
ABS,X 


BCM 

:35 


Kg 

-*< 


J to 
Om 
b:< 


tcX. 


M< 




XM 

om 
-i< 




OM 

uim 
0< 






INC 
ABS.X 


Q ' 


<vt 
■r aa 

o< 


ORA 
ABS.X 


□ m 
zm 
<< 


qX. 
<< 


Km 
om 

UJ< 


EOR 
ABS.X 


Om 
Om 
<< 


ADC 
ABS.X 


t— ffl 
G< 


STA 
ABS.X 


<M 

om 

-i< 


LDA 
ABS.X j 


tL to 

o< 




M< 


SBC 
ABS.X 








,M 
ZOQ 

m< 








li 

— 








Vto 
om 
-i< 


LDY 
ABS.X 


Q- m 
o< 




XS2 
Q.m 
o< 




CD 


































< 


■J 

M< 




-J 

g< 




M< 








TXA 


TXS 


TAX 


TSX 


DEX 




NOP 






OS 


il 




AND 
ABS.Y 


UJ — 


EOR 
ABS.Y 


5i 


ADC 
ABS.Y 




STA 
ABS.Y 


Si 


LDA 
ABS.Y 


H 

U — 


CMP 
ABS.Y 


OS 

ms 
to — 


SBC 
ABS.Y 




PHP 


CLC 


CL 

-J : 
O. 


SEC 


PHA 


no 


PLA 


SEI 


DEY 


TYA 


TAY 


CLV 


INY 


CLD 


INX 


SED 




































to 


ASL 
PZ,X 


<a. 


ROL 
PGEZ 


ROL 
PZ.X 


LSR 
PGE.Z 


LSR 
PZ.X 


ROR 
PGE Z 


ROR 
PZ.X 


STX 
PGEZ 


STX 
PZ.Y 


LDX 
PGEZ 


LDX 
PZ.Y 


DEC 
PGE Z 


DEC 
PZ.X 


INC 
PGE Z 


INC 
PZ.X 


ID 


ORA 
PZ,X 


ORA 
PZ.X 


<eL 


AND 
PZ.X 


EOR 
PGEZ 


kX 

On 
UJ a. 


ADC 
PGEZ 


ADC 
PZ.X 


STA 
PGEZ 


STA 
PZ.X 


LDA 
PGEZ 


LDA 
PZ.X 


CMP 
PGE Z 


CMP 
PZ.X 


SBC 
PGEZ 


SBC 
PZ.X 








BIT 
PGEZ 












STY 
PGEZ 


STY 
PZ.X 


LDY 
PGEZ 


LDY 
PZ.X 


CPY 
PGE Z 




CPX 
PGE Z 




n 


































CM 
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ORA 
IND.X 


ORA 
IND.Y 


AND 
IND.X 


AND 
IND.Y 


EOR 
IND.X 


EOR 
1 IND.Y 


ADC 
IND.X 


ADC 
IND.Y 


STA 
IND.X 


STA 
IND.Y 


LDA 
IND.X 


LDA 
IND.Y 


CMP 
IND.X 


CMP 
IND.Y 


X'QNI 

oas 


SBC 

IND.Y 


o 


BRK 


BPL 


JSR 


BMI 


RTI 


BVC 


RTS 


BVS 




BCC 




BCS 


>5 
5 


BNE 


XS 

CL S 

o_ 


BEQ 








CM 


CO 




m 


<o 




CO 




< 


m 





Q 


Ul 


u. 



67 



SET DI ISTRUZIONE DEL 6502 

Codici operativi / numero dei cicli macchina (n) / numero dei byte 
occupati <#) 
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SET DI ISTRUZIONE DEL 6502 
dei byte 



Cbdici operativi / numero dei cicli macchina (n) / nuoero 
occupati (^) 
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Posizionananto dil curiora 



Mantenere il cursore accanto alia doaanda ^ino a quando la risposta 
non siai quella corretta. 

La posizione del cursore 6 ■imor i zzata prima della sua scoiparsa e 

ripristinata per una eventuale nuova impostazione errata. 

Se la risposta ^ errata, viene viiualizzata. 

Esewpioi 



5 HOHE 

10 PRINT "RISPONDERE CON S<I O N<0 " ; s BOSUB 100 
20 INPUT ""rR* 

IF R* = "S" THEN HTAB PH; VTAB PV; PRINT "SI" 
35 If R* = "N" THEN HTAB PHs VTAB PV; PRINT "NO" 
40 IF LEFT* (R*,l) < > "S" AND LEFT* (R*,l) < > ' 

N" THEN HTAB PH; VTAB PV; CALL -868; SOTO 20 
50 PRINT "FINE": PRINT : SOTO 10 

100 PH = PEEK (36) + 1 
200 PV = , PEEK (37) + 1 
210 RETURN 



PH 6 la posizione orizzontale (colonna) 
PV 6 la posizione verticale (riga) 

CALL -868 visualizza il resto della linea dopo il punto dove si 
trovava il cursore. 

2 - Sinulart INPUT X» 

La stringa letta ^ inscritta da *200 (512) a *2FF (768) 



APPLESOFT 


Assefflblatore 


CALL-10964 


JSR ♦D52C 



Tutti i caratteri sono accettati fino al valore 255, na CTRL-X annulla 
la linea e RETURN convalida I'input. 
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3 ^.Cqhb iwpedirt il liit di un prograaia 



POKE 2049,0 ! POKE 2050,0 

pone a zero il puntatore d'inizio relative alia seconds linea di 
istruzioni. 

Per ritrovare il suo esatto valore, cercare il priao byte 00 che 
indica la fine della prima linea di istruzioni e porre a 1 il suo 
val ore. 

Esetpio ! 

LIST 

10 REM COME N.3 
20 PRINT : END 

P0KE2049 , O ; P0KE2050 , 

LIST 



CALL -151 

*800.81F / X 

0800- 00 00 00 0A\ 00 B2 20 43 

0808- 4F 4D 4D 45\4E 54 20 4E 

0810- 30 20 33 |00| IC 08 14 00 

0818- BA 3A 80 00 00 00 OA 00 

I cofflandi NEW e FP annullano anche questo puntatore senza cancellare 
il prografima. 

4 - Caricart un prograam dopo I'altro 

a) Caricare il primo programma in memoria RAM 

b) Modificare il puntatore di inizio prograana per il punto dopo 
il byte 00 dell 'ultima linea di istruzione del prifno progran- 
ma. 

c) Caricare il progranisa che segue il nenoria RAM. 

d) Modi-ficare il puntatore di inizio prograaima per il punto di 
inizio relativo al primo progranna. 

TEXTTAB punt'atore di inizio progranma $67, $68 
PRGEND puntatore di ^ine prograroma $AF,$B0 
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I i 



(a) 



NEW 

100 REM P6 CODA 

SAVE PCODA 

REM PS TESTA 

GALL. -151 

*AF. BO 

OOAF- 15 
OOBO- 08 
*B00. 815 



0800- 00 12 OS OA 00 B2 20 50 
0808- 47 20 44 45 20 54 45 54 
0810- 45 ^ 00 00 64 OA 

(b) 




(d) 



LOAD PCCODA 
CALL -151 

*67:01 08 

*3D0G 

LIST 



10 REM PG TESTA 
100 REM PS CODA 
^ 5 - Cobb inptdirt I'acctiia da ti«tiBri 

Oltre alia neutralizzazione del tasto RESET 6 necessario prevenire 
anche 1 uso accidentale del tasto CTRL-C che provoca 1 'interruzione 
del programroa in corso con il messaggio: 

BREAK IN n. della linea di istruzione dove il progra««a 6 stato 
f ermato. 

La soluzione proposta utilizza il trattantnto d'trrore: CTRL-C 
corrisponde al codice d'errore n, 255 e, quando 6 riscontrato, si 
annulla con 1 'istruzione RESUME; 

1 ON ERR SOTO 1000 

1000 IF PEEK (222) = 255 THEN RESUME 
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6 - Tutti 1 coatndl tono inttrprttati cont RUN 



POKE 214,128 

Un valore superiors o uguale a 128 nell 'indirizzo 214 in $D6 ha un 
eHetto irreversibi le su tutti i comandi o istruzioni BASIC, tutto i 
tras-f ornato in RUN. Sono innuni solo i comandi d'accesso a prograani 
su disco. 

Fare PR#6 per ri ni z i al i zzare il sistena. 
7 - Inibizions dtl tatto RESET 



L'effetto del RESET sul sistema dipende dal contenuto delle locazioni 
jdi menoria t3F2 e *3F3. 

L'indirizzo contenuto in queste locazioni 6 quello verso il quale il 
sistema "salta" se viene premuto il tasto RESET. 



i ndi ri zzo 



Valore di default 



Dec 


HeK 


Dec 


Hex 


1010 


3F2 


191 


BF 


1011 


3F3 


157 


9D 


1012 


3F4 


56 


38 



ritorno al BASIC sotto DOS 
(arresto del progranna) 

OR escl. di (1011) e |A5 



II byte d'indirizzo $3F4 dev'essere ricalcolato per modificare 
1 'ef f etto di RESET . 

II suo valore 6 ottenuto con CALL-1169 (*FB6F) poi PRINT POKE (1012), 
a) inibizione: (il programma in corso non si arresta con RESET ) 
« 3F2 ! 00 03 A6 



# 300 ; 20 EA 03 

♦ 303 : 20 98 D8 
» 305 : 4C D2 D7 



JSR *03EA (DOS) 
JSR *D898 (CONT) 
JMP *D7D2 (NEWSTT) 



b) inibizione di tutti? il sisteia (dope aver premuto RESET ) 

# 300 : 4C 00 03 

II rilancio di tutto il sistema ^ possibile solo dopo 1 'interruzione. 

c) il tasto RESET rilancia il sistema come quando lo si accende: 

basta fare POKE 1012,0 
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d) disinibiziojie * 3F2 : BF 9D 38 

8 - fltt«t« di un caratttrt it tittitra 

a) 10 X = PEEK(-16384) : IF X < 128 THEN 10 
20 POKE -16368,0 : X* = CHR*<X-128) 

-rb) 10 WAIT -16384,128 : X = PEEK (- 16384 )- 128 : POKE -16368,0 

c) 10 GET X* 

d) 10 CALL -756 (RDKEY) 

9 - Modificart la viiualizzitiont dwl litt dl un progriaia BASIC 

- POKE 33,33 

La •finestra di schermo 6 ridotta a 33 colonne di larghezza. 

II cpmando LIST visualizza le linee di istruzione senza margine. 

. - TEXT annul la il cotnando precedente. 

- II carattere s consente di introdurre 1 ' i ndentaz i one delle linee 
di istruzione. 

- POKE 33,28 

facilita I ' i ncol onnamento dei REM; la disposizione, alia 
memorizzazione, non ^ modi-ficata dal comando LIST. 

- TEXT oppure POKE 33,40 riportano al (iiodo standard. 

10 - 60TQ calcolato utilizzando !( 
Si scrive 1 'espressione &. 

11 sottoprogramina ^ atemorizzato a partire dalla locazione $300. Dunque 
gli indirizzi ♦3F5, t3F6 e *3F7 devono essere preventi varaente 
registrati con 1 'istruzione JMP *300 per renders possibile il salto 
del 1 ' i nterprete quando ^ incontrata 1 'espressione tc. 

» 3F5 ! 4C 00 03 

oppure: 

POKE 1013,76 : POKE 1014,0 : POKE 1015,3 
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Soitoprogratwa di valutazione del 1 'espressione e salto alia linea 
calcol ata. 



* 300L 












0300- 


20 


7B 


DD 


JSR 


*DD7B 


0303- 


20 


52 


E7 


JSR 


*E752 


0306- 


20 


lA 


D6 


JSR 


*D61A 


0369- 


90 


03 




BCC 


*030E 


030B- 


4C 


41 


D9 


J MP 


*D941 


030E- 


A2 


5A 




LDX 


#*5A 


0310- 


4C 


12 


D4 


JMP 


*D412 



*DD7B FRMEVL valutazione dell 'espressione; il risultato 6 

posto in FAC. 

*E752 GETADR conversione di FAC in valore intero; il risul- 

tato 6 posto in $50, $51 

*D61A FNDLIN cerca se la linea calcolata fa parte del pro- 

gramma 

*D941 GOTO+ salta alia linea trovata 

*D412 ERROR eventuale errore con codice #5A = 90 UNDEF'D 

STATEMENT 

11 - Stawpa con D dtclmli 

a) DEF FNF(X) = INT ( X» lO'-D) / 10"D 



invece di stampare X, si stamper^ FNF(X) 



Nota; I'istruzione PRINT di un numero reale non visualizza gli 
zeri piCi a destra della parte 'Frazionaria e neppure quelli pid a 
sinistra della parte intera. 

Se 0.01 s< I X I < 999 999 999.2 il numero ^ in virgola fissa, altrinenti 
6 sotto forma mantissa, esponente 



sx.xxx XXX xxEstt 



s > i 1 segno 

E significa pobenza di 10 
X e t sono ci-fre tra e 9 



b) arrotondare a D decitali 



La -funzione INT(X) da come risultato il piCi piccolo intero in-ferior.e a 
X, questo pone qualche problena se X i negativo. 



Cos! ?INT(-5.3) 
-6 
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Dunque 6 necessario tener conto del segno di X nel 1 ' arrotondanento. 

Cosi ?INT(ABS(-5.3) )/S6N(-5.3) 
-5 

DEF FN AR(X) = INT ( ABS ( X ) «10'>D + . 5) / 10'^D«S6N ( X ) 

Fare PRINT FNAR(X) 
c) Troncare a D deCitali con noiazione flotiante 
10 X* = STR*(X) 

20 FOR I = 1 TO LEN(X*):IF MID* ( X* , I , 1 ) <>"E" THEN NEXT I 
.30 FOR J = 1 TO I--1:IF MID* (X*, J , 1 ) <>" . " THEN NEXT J 
40 IF J+D < = I-l THEN N=J+D:eOTO 60 
50 N=I~1 

60 PRINT LEFT*(X*,N)+MID*<X*,I) 

12 - Incolojinawtnto > daitra in una lotn dl C ciratttrl 

A* = STR*(FN AR(X) ) 

C* = "BTR*(FN AR<X))-" : REM C caratteri " spazio " 
PRINT RIBHT*(C*+A*,C) 

13 - Conofctrt I'lndirizzo di una varitbilg 

Bisogna distinguere le variabili numeriche semplici dalle variabili 
alf anunteri che. 

Dopo i due byte che rappresentano i primi due caratteri del noae, 
il sistema riserva 5 byte per conservare il valor* reale o intero 
di una variabile numerica. 



Eseapios A = 1 



1^41 j Ooj 8lj OoJ Ooj 00 j^Ooj 



NOME 



VALORE 



n = 32767 ^C2^ Boj 7Fj FfJ Ooj 00 [^Ooj 



NOME VALORE 



11 caso delle variabili alf anumeriche, dove il valore 6 una stringa di 
caratteri, 6 diHerente poichfe nei 5 byte che seguono il no«e della 
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[^^»,{v.'j v^riabile, si trova la lunghizza della stringa e I'indirizzo di 
inizio della stringa. 



M 

mi 



NOME PUNTATORE 
LUN6HEZZA 



i-;rVL'indirizzo cercato 6 quello del valore di una variabile nuatrici 



K'^Nldunque il puntatore del valore. 



ljg^'"/:]iL ' i ndi ri zzo di una stringa di caratteri 6 quello contenuto nei byte +1 



Si!f';;''!i^ +2 in rapporto al puntatore del valore 



Sslt^r^Questo puntatore del valore (VARPNT) 6 memor i zzato in *83, »84 (131, 
^V.Vil32) e contiene I'indirizzo dell 'ultima variabile trattata 
* dall 'Applesoft. 



n Applesoft si scrive: 

10 X=A : REM si ricerca dell ' i ndi ri zzo A 
20 A=PEEK(131) + 256*PEEK ( 132) 
30 PRINT A 

40 A=X : REM si ristabilisce il valore di A 



In linguaggio tacchina, ci si pu6 servire della routine PTR6ET 
d'indirizzo JOFES per recuperare nel 1 ' accumul atore e nel registro Y, 
il byte ineno signif icati vo e quello pid si gni f i cat i vo relativo al 
jpuntatore della variabile della quale si cerca I'indirizzo. 

Grazie al 1 ' operatore tt seguito dal nooie della variabile, si entra in 
iun sottoprogramma in linguaggio macchina che rinvia agli indirizzi 778 
^(«30A) e 779 (*30B) il valore cercato. 



»300L 

0300- 20 E3 DP JSR *DFE3 

0303- 8D OA 03 STA *030A 

0306- 8C OB 03 STY *030B 

0309- 60 RTS 



In una tabella di valori nunerici interi, il valore occupa solo due 
byte per ciascuna variabile indice. II puntatore del valore sarji 
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utilizzato di rettanente; I'indirizzo della variabile indice contiene 
il byte piii signif icati vo, seguito dal byte meno si gni f i cati vo. 

1 POKE 1013,76: POKE 1014,0: POKE 1015,3 

2 X = 0:L = 0:P = 0:A* = "APPLESOFT" 
5 D I M A"/. ( 100 ) s A7. (1 ) = 32767 
10 ?< AV. (1) 

30 X = PEEK (778) + PEEK (779) * 256 
40 PRINT X 

45 PRINT 256 » PEEK (X) + PEEK (X + 1) 
50 A* = LEFT* <A*,5) 
60 S/. A* 

70 X = PEEK (778) + PEEK (779) * 256 
SO L = PEEK (X) 

90 P = PEEK (X + 1) + PEEK (X + 2) * 256 
100 PRINT L,P; " "; 
110 FOR X = P TO P + L - 1 - 
120 PRINT CHR* ( PEtK (X));: NEXT X 

RUN 
2365 
32767 

5 38395 APPLE 



14 - Liatato su gtanipante 

Se la scheda di interfaccia della stampante 6 posta nel connettore 
n. 1: 

PR*1 
LIST 

Se le lines di istruzione superano i 30 caratteri, 6 necessario 
modificare il numero dei caratteri editati per linea sulla stampante 
per evitare il -formato classico (immagine di schermo). 

PR#1 

PRINT " CTRL-I 80 N" per 80 caratteri per linea. 

Questa istruzione rende impossibile la visualizzazione sullo schermo. 
Per uscire da tale stato battere RESET oppure 

PR#0 

15 - Cawbiare la pagina di ichgrmo 

POKE -16299,0 yisualizza la pagina n.l 
POKE -16300,0 visualizza la pagina n.2 



Lunghezza 
puntatore 

Strinqa 

Indirizzo 
Valore 



#C055 
*C054 
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POKE 


-16304,0 


visualizza in 


inodo gra-fico 


#C050 


POKE 


-16303,0 


visualizza in 


(nodo testo 


«C051 


POKE 


-16297,0 


visualizza in 


iiiodo HI-RES senza cancellare 


♦C057 


POKE 


-16298,0 


visualizza in 


fflodo OR senza cancellare 


♦C056 


POKE 


-16302,0 


grafica a tutto scherino 


*C053 


POKE 


-16301,0 


gra-fica con 4 


linee di testo 


#C052 



16 - Modlflc* dBlU HnBttrt di icharao 



TEXT regola la fi,nestra per il suo inassiiiio valore: 

Larghezza : $21(33) : WNDWDTH = $28(40) 

Margins sinistro : $20(32) : WNDLFT = $0(0) 

Margine superiore : $22(34) : UNDTOP = $0(0) 

Nargine in-feriore ; $23(35) ; WNDBTM = $18(24) 



POKE 33,larghezza conpreso tra 1 e 40 

POKE 32,(iiargine sinistro inargine sinistro + larghezza inferiore a 39 
POKE 34,«iargine superiore compreso tra e 23 

POKE 3S,aargine in-feriore pid alto del margine superiore e in-feridre 

a 24. 

II margine sinistro si riposiziona con un RETURN (PRINT). 
17 - Ptr fir ti che PRINT ■taapl caretttri ainmcoli 

PRil (pone in linea la stanpante) 

POKE 243,32: PRINT" 10 BUONGIORNO" : NORNAL 
10 buongiorno 



L'indirizzD 243 o $F3 detto anche ORHASK serve nell 'Applesoft per 
forzare il modo FLASH a gruppi di cifre ($60-$7F) per 1 ' istruzione OR 
ORNASK. 

con ORMASk = $40 in modo FLASH 

= $0 in modo NORMAL e INVERSE 

Le ninuscole dif -feriscono dalle naiuscole per il bit 5 del loro codice 
che vale 1 per le minuscole ($EO-$FF) e per le naiuscole ($CO-$DF). 

Per una operazione OR ORMASK con OR MASK = $20(32), il bit 5 6 posto a 
1 dalla POKE 243,32 per stampare caratteri ninuscoli. 
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18 - Canctllazlont dtUo ichtrao 

HOME oppure VCALL-936 o, ancora, FC58 G cancella tutto il testo dallo 

Vschermo e posiziona il cursore in alto a destra. 
o ESC (§) j 

ESC E oppure CALL-86B o, ancora, FC9C 6 cancella dopo la posizionc 

del cursore fino alia fine della linea corrente (o fino 
al bordo destro della -finestra di schermo). 

ESC F oppure CALL-95e o, ancora, FC42 6 cancella dopo la posizione 
del cursore fino alia fine dello schemo <o della fi- 
nestra). 

19 - Scrivtrt lullo ichtrao dal bnio vr«o I'alto 

CALL -998 ; CALL -998 inserito in ciascuna istruzione PRINT. 

20 - Scrivere luUo ichtrio da diitra i liniitra 

CALL -1008 : CALL -1008 inserito in ciascuna istruzione PRINT X*. 

21 - Spottara tutto il tttto vtno I'alto 

CALL -912 oppure FC70 G 

Questa operazione 6 realizzata autOMati caiintt quando il cursore 
raggiunge la venticinquesima linea che apparir^ alia ventiquattresina 
con lo scalare di una linea di tutto 11 testo verso I'alto. 

22 - Prottggtrg un INPUT con un valort di dtfault 

II valore di de-fault ha lunghezza di un carattere 

10 REM PRQTEZIONE PER DEFAULT 
20 DE* = "0": REM VALORE PER DAFAULT 
30 PRINT "DOMANDA ? "sDE*; 
■40 PH = PEEK (36):PU = PEEK <37) + 1 

41 IF PV > 23 THEN PV = 23: REM ATTENZIONE ALLO SCROLL 

42 CALL - 1008: REM RECUPERO DI UNA POSIZIONE 
50 INPUT "";RE* 

60 IF RE* = "" THEN RE* = DE* 
70 HTAB PH: VTAB PV: PRINT RE* 



Quando 1 'INPUT ^ eseguita si vedri il cursore lampeggiare sul valore 
di default. Se come risposta si batte RETURN il valore accettato sari 
quello di default. Se si desidera impostare un altro valore, si batta 
tale valore su quello presentato, poi battere RETURN . 
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23 - PrevederB la lunghezza di un prograum 

In generale un programnia occupa tanti byte quanti sono i caratteri che 
lo compongono poich^ esso 6 fflemorizzato tale quale, fatte salve le 
parole riservate che sono menorizzate con un codice di un byte. 

Per cit che concerne le variabili, ciascuna variabile numerica 
semplice reale o intera occupa 7 byte, ciascuna stringa occupa (7 + 
lunghezza) byte. 

Una matrice occupa x(n+l) + 2d + 3 

n ^ la dioiensione della natrice (compreso lo 0) 
K - 5 (numero reale) 
X = 2 (intero) 

X = 3 <stringa di caratteri) 
d numero di dimensioni 

Si guadagna spazio in memoria sopprinendo tutti gli spazi inutili, 
ponendo piCi istruzioni sulla stessa linea, evitare i REM, utilizzare 
variabili invece di costanti. 

Utilizzare i GOSUB ai quali fare appello piili volte in sequenze 
d'istruzioni simili. 
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Far« nutlca con Applt 



Un sotivo ^ definito da un elenco relative alia coppia I, J 
I ^ I'altezza della nota e la sua frequenza 
J ^ la durata di questa nota 

Un programma, scritto in linguaggio nacchina, consents di attivare 
I 1 'altoparlante con LDA *C030 ad intervalli regolari: 

- II registro X 6 i ni z i al i zzato con il valore 1, un 'bip', e diBinui- 
sce fino a 0, fino al successive 'bip'; pi<i I * basso, piii la 
frequenza, dunque I'altezza, 6 elevata. 

- Difflinuisce anche il registro Veil suo passaggio a zero fa difflinui- 
re J, la durata, la quale, avvicinandosi alio zero provoca la fine 
dell 'esecuzione di una nota. 

GAMMA ; (con il progranma seguente). I valori di I: 
255,242,230,216,204,192,182,172,162,152,144,136,128, 
128,121,115,108,102,. 96, 91, 86, 81, 76, 72, 68, 64, 
64, 60, 57, 54, 51, 48, 45, 43, 40, 38, 36, 34, 32 
SOL SOL LA LA SI DO DO RE RE MI FA FA SOL 



0302- 


AD 


30 


CO 


LDA 


*C030 


0305- 


88 






DEY 




0306- 


DO 


05 




BNE 


*030D 


0308- 


CE 


01 


03 


DEC 


*0301 


030B- 


FO 


09 




BEQ 


*0316 
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030D- 
030E- 
0310- 
0313 
0316 



CA 

DO F5 
AE 00 03 
4C 02 03 
60 



DEX 
BNE 
LDX 
J MP 
RTS 



*0305 
*0300 
*0302 



Per suonare un motivo, 6 necessario chiasiare i 1° sottoprogranna per 
ciascuna nota succesiva, 

In BASIC, i valori della coppia I, J sona letti da una serie di DATA 
fino al valore 0,0 

II programma seguente ^ Riemori zzato all'inizio del programna con degl 
statement POKE A.V. 

Esetpio: due piccoli motivi "sintetici" 



10 REM MUSICA 

20 POKE 770,173: POKE 771,48: POKE 
772,192: POKE 773,136: POKE 
774,208: POKE 775,5: POKE 77 
6,206: POKE 777,1; POKE 778, 
3: POKE 779,240: POKE 780,9: 
POKE 781 ,202 

30 POKE 782,208: POKE 783,245: POKE 
784,174: POKE 785,5: POKE 78 
6,3: POKE 787,76: POKE 788,2 
: POKE 789,3: POKE 790,96: POKE 
791 .0: POKE 792,0 

40 READ I, J: IF J = THEN 70 

50 POKE 768 , I : POKE 769 , J : CALL 
770 

60 GOTO 40 

70 IF F = 1 THEN END 

80 F = 1: INPUT "ANCORA UNA VOLTA ? " j| R* 
90 60T0 40 

100 DATA 114,120,144,60,114,255 
, 1 , 120, 128, 120, 144,60, 128, 12 
0,114,60,144,120,171, 255 , 228 
, 255 , O , O 

200 DATA , 1 60 ,128, 255 ,152, 40 , 1 
71 ,80, 192,40,228,255, 1 ,40,0, 
160, 192,255, 192,40, 171 ,80, 15 
2 , 40 , 1 28 , 255 , , 
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25 - Dingnara, ingrtndira far glrart una figuri 

La codi-Fica di una figura pud essere semplificata utilizzando un byte 
per ciascun ve.ttore elenentare tracciato; 

- dirigere verso I'alto — > 4 

- dirigere verso destra — ^ 5 

- dirigere verso il basso — > '6 

- dirigere verso sinistra — > 7 

I vettori successivi sono posti in una zona scelta dall 'utilizzatore; 
si chiama tavola delle figure. 
Questa tavola deve contenere; 

- nel priiHO byte il nunero della -figura (esenpio 1) 

-' nel terzo e nel quarto i dati per reperire I'inizio della priaa 
■figura (04 00 per una -figura) 

- poi i vettori della figura. 

Bisogna precisare all'inizio del prograflina, I'indirizzo di inizio 
della tavola delle -figure. Questo indirizzo 6 posto in $E6 o 232 e $E9 
o 233 con la parte bassa del 1 ' i ndiri zzo in tEB (meno signiHcativo) . 

In BASIC, la succesione dei vettori del disegno posti in DATA con 
come -fine dell'elenco, 6 lett^ e memorizzato a partire dal quinto byte 
della tavola <se 6 stata prevista una sola figura). 

La -figura scelta nell 'esenpio che segued un petalo stilizzato. 
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I "COME...?" 



Un fiore con un petalo cone figura definita 



LIST 

10 HGR 

20 HCOLOR= 3 

25 REM LA TAVOLA DELLE FIGURE E' 

ALL ' INDIRIZZO *.300 768 
30 POKE 232,0: POKE 233,3 
35 REM UNA SOLA FIGURA ... UN 
PETALO 

40 POKE 768,1: POKE 769,0: POKE 
770,4: POKE 771 ,0 

42 RESTORE :T = O 

43 READ D: POKE 772 + T,D: IF D = 

O THEN 48 
45 T = T + 1: SOTO 43 
48 X = 140: Y = 80 
50 SCALE= 3 
52 REM ECCO IL FIORE 
55 FOR R = O TO 64 STEP 4 
58 ROT= R 
60 DRAW 1 AT X,Y 
70 NEXT R 
80 END 

100 DATA 4,4,4,5,4,4,4,5,4,4,4, 
5,4,4,4,5,4,5,4,5,4,5,4,5,5, 

200 DATA 6,6,6,7,6,6,6,7,6,6,6, 
• 7,6,6,6,7,6,7,6,7,6,7,6,7,7, 

7,6,7,7,7,6,7,7,7,6,7,7,7 ,0 
300 REM LA D I RE Z I ONE DI UN VETTORE 

ELEMENTATE VALE 4,5,6,7 

RISPETTIVAMENTE PER ALTO, 

DESTRA , BASSO , S I N I STRA 
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INDICE DEI I "COHE...?" 

<i nuifri jono qutUi di riftriutnto dti 'trucchi') 

1 - fosizionatento del cursors 

2 - Situlare IHPUT Xt 

3 - Coie iupedire il list di un prograina 

4 - Caricare un prograt»a dopo I'altro 

5 - Cote iapedire I'accesso alia tastiera 

6 - Turti J cotandi sono inter pretat i cote RUH 

7 - Inibizione del tasto RESET 

8 - Attesa di un carattere da tastiera 

9 - nodificare la visualizzazione dei list di un progratta 

BASIC 

10 - GOTO calcolato utilizzando & 

11 - Statpa con D deciiiali 

12 - Incolonnaaento a destra in una zona con C caratteri 

13 - Conoscere I ' indir izzo di una i/ar labile 

14 - Listato su staapante 

15 - Catbiare la pagina di scherto 

lit - Hodiiica della finestra di scherto 

17 - Per far si che PRIHT statpi caratteri linuscoli 

18 - Cance 1 lazione dello scherto 

19 - Scrivere suUo scherto dal basso verso I'alto 

20 - Scrivere suUo scherio da destra a sinistra 

21 - Spostare tutto il testo verso I'alto 

22 - Proteggere un IHPUT con un valore di default 

23 - Prevedere la lunghezza di un prograwa 

24 - Fare »usica con Apple 

25 - Disegnare , ingrandire far girare una figura 
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Pagini zaro 



INDIRIZZI DEL MONITOR 



Hex 



Howe 

LOCI ,L0C2 

non utilizzati 

WNDL,W,T,B 

CH,CV 

6BASL,6BASH 
6AS2L,BAS2H 
H2,V2 

LMNEM,RMNEM 
MASK 



Fun zi one 



00,01 

02-lF 

20,21, 
22,23 

24,25 
26,27 

2A,2B 

2C,2D 

2C,2D 

2E 
2E 



2E 



2F 



2F 



30 



CHKSUM 



FORMAT 



LASTIN 



LEN6TH 



COLOR 



Ut i 1 i zzazioni- diverse 
di sp.cni bi 1 i 

i quattro paranetri per la de- 
-finizione della -finestra 

posizione orizzontale e verti- 
cale del cursore 

contiene I'indirizzo di base 
della linea grafica calcolata 
da 6BASCALC dopo ACC 

indirizzo di base relative al- 
ia linea modificata con lo 
scroll in SCRLl 

paranetri di trace! aaiento 
orizzontale e verticale in 
grafica 

codice mnemoni CO (3 caratteri 
in 2 byte) per il disasseabla- 
'tore 

OF <linee pari), FO (dispari) 
in colore 6R 

indice di errore di lettura 
su cassetta con READ 

per il disassemblaggio degli 
operandi 

indicatore di -fine lettura su 
cassetta 

lunghezza di una istruzione 
(i, 2 3 byte) 

indicatore di colore per 2 
linee adiacenti 
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INDIRIZZI DEL MONITOR 



Dec 


Her 


Hote 


Funzione 


49 




3 1 




MODE 


conserva i caratteri dei co- 












mandi : . + - o zero 


50 




32 




INVFLG 


maschera di inversione dei ca- 












ratteri da visualizzare 


51 




33 




PROMPT 


carattere '#' che avverte la 












di sponi bi 1 tci dell 'input da 












tastiera 


52 




34 




YSAV 


conserva il registro Y per la 












NXTITM 


53 




35 




V aH V 2 


conserva il registro Y prisia 












di COUTZ 


54, 


55 


36,37 




contiene I'indirizzo della 












routine di output che dev'es- 












sere usata dal sistema 


56 , 


57 


38, 


39 


KSWL,KSWH 


contiene I'indirizzo della 












routine di input che dev'es- 












sere usata dal sistema 


58, 


59 


3A, 


3B 


PCL,PCH 


salvataggio del counter, ad 












esempio prima di un BREAK 


60, 


61 


3C, 


3D 


A1L,A1H 


\ 


62, 


63 


3E, 


3F 


ATI A r> LI 

hZL , HzH 


jmefloria di lavoro per 


64, 


65 


40, 


41 


A3L,A3H 


[move, VFY, READ, WRITE 


66, 


67 


42, 


43 


A4L,A4H 


( 


68, 


69 


44, 


45 


A5L,A5H 


/ 


69 




45 




ACC 


\ 


/ 




46 






Jlocazioni di salvataggio dei 


71 




47 




YREG 


(registri utilizzati da 


72 




48 




cTaTiiq 

O 1 H 1 U3 




73 




49 




SPNT 




78, 


79 


4E, 


4F 


RNDL,RNDH 


contatore di increnento 












durante KEYIN. Serve ad in- 












nescare la funzione RND 


74- 


77 


4A- 


4D 


non utilizzati 


aisponibili per altri sisteni 


80- 


255 


50~-FF 


non utilizzati 


disponibili per altri sisteni 



Pagina uno 



INDIRIZZI DEL nONITOR E ROH AUTOSTART 



256-511 


100-lFF 


Stack 


catasta la cui ciaia i puntata 








dal registro S 



Pagina dut 



Dec 




Hoae 


Funzione 


512-758 


200-2F8 


IN 


buHer di input riempito da 
6ETLN con ADDIHP 


Pagina tri 


1016-1018 


3F8-3FA 


USRADR 


JMP all indirizzo se CTRL-Y 


1019-1021 


3FB-3FD 


NMI 


JMP all indirizzo se interrupt 
non (iiascherato cone RESET 


1022, 1023 


3FE,3FF 


Trqioc 


indirizzo se interruzione 
hardware 



Solo AUTOSTART 



1008 


1009 


3F0 


3F1 


BRKV 


indirizzo di ripresa se 6RK 6 
per default 59, FA (OLDBREAK) 


1010 


1011 


3F2 


3F3 


SOFTEV 


indirizzo di rioresa se RESET 
^ per default 03, EO (BASCONT) 


1012 




3F4 




PWREDUP MASK 


byte che decide il boot a 
freddo o a caldo se pre«uta 
RESET 
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INDIRIZZI DI SISTEMA 



Hi 



Dec 


Hex 


Hoae 


Funz ione 


1024 


400 


LINE 1 






inizio pagina TEXT o 6R 


1024-1063 
1064-1103 
1104-1143 


400-427 
428-44F 
450-477 


linea 
1 i nea 8 
linea 16 


(testa) 
(testo) 
(testo)' 


linea e 1 in GR 
linea 16 e 17 in GR 
linea 32 e 33 in GR 


1144+s 


478+s 








memoria disponibile ai pro- 
gramnii per 1 ' inter-f accianen- 
to delle periferiche (1 byte 
per ogni connettore) 


1152-1191 
1192-1231 


480-4A7 
4A8-4CF 
4D0-47F 


1 i nea 
1 i nea 
1 inea 


1 
1 

9 
17 


f C A 1 

TEXT 
TEXT 


linee 2 e 3 in GR 
linee 18 e 19 in GR 
linee 34 e 35 in GR 


1272+s 


4F8 + S 








memoria RAN utilizzabile per 
le periferiche connesse in s 
da a 7 


1 280-131 9 
1320-1359 
1360-1399 


500-527 
528-54F 
550-577 


linea 
1 i nea 
1 i nea 


2 
10 
18 


TEXT 
TEXT 
TEXT 


linee 4 e 5 in GR 
linee 20 e 21 in GR 
linee 36 e 37 in GR 


1400+s 


5F8+S 








memoria RAN utilizzabile per 
le peri-feriche connesse in e 


1408-1447 
1448-1487 
1488-1527 


580-5A7 
5A8-5CF 
5D0-5F7 


1 inea 
1 i nea 
linea 


3 
11 
19 


TEXT 
TEXT 
TEXT 


linee 6 e 7 in 6R 
1 inee 12 e 13 in GR 
linee 20 e 21 in GR 


1528+s 


5F8 + S 








peri-feriche connesse ad s 


1536-1575 
1576-1615 
1616-1655 


600-627 
628-64F 
650-677 


1 inea 
1 i nea 
1 inea 


4 

12 
20 


TEXT 
TEXT 
TEXT 


linee 8 e 9 in GR 
linee 24 e 25 in GR 
linee 40 e 41 in GR 


1656+5 


678 + s 








periferiche connesse ad s 


1644-1703 
1704-1743 
1744-1783 


680-6A7 
6A8-6CF 
6D0-6F7 


1 inea 
1 inea 
linea 


5 
13 
21 


TEXT 
TEXT 
TEXT 


linee 10 e 11 in GR 
linee 26 e 27 in GR 
1 linee 42 e 43 in GR 
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INDIRIZZI DI SISTEMA 



Piglni quattro (taguito) 



Dec 


He. If 


Note 


Funzione 


1784+s 


6FB + S 








peri-fericheconnesse 


ad 


5 


1792-1831 


700-727 


1 inea 


6 


TEXT 


linee 12 e 13 in 6R 






1 DO/:- 1 / 1 


"TOO 1 AC 


1 i nea 


14 


TEXT 


linee 28 e 29 in 6R 






1872-1911 


750-777 


1 i nea 


22 


TEXT 


linee 44 e 45 in BR 






1912+s 


778 + s 








peri-feriche connesse 


ad 


S 


1920-1959 


780-7A7 


1 i nea 


7 


TEXT 


linee 14 e 15 in BR 






1960-1999 


7A8-7CF 


1 i nea 


15 


TEXT 


linee 30 e 31 in 6R 






2000-2039 


7D0-7F7 


1 inea 


23 


TEXT 


linee 46 e 47 in 6R 






2040 


7F8 


SLOT 


* 




contiene $Cs se in s 


vi 


^ la 


2040+s 


7F8+S 








periferica attualmente 


uti- 












lizzata. Hemoria per 


la 


peri - 












1 ferica connessa in s 







Pigina dodici 



Dec 


Hex 


Hote 


Funzione 


-16384 


COOO 


KBD 


indirizzo riservato ai carat- 
teri ricevuti da tastiera. 11 
bit 7 6 posto a 1 se un tasto 
viene prenuto 


-16368 


COlO 


KBDSTB 


rimette a il bit 7 di COOO 
prima di un nuovo tasto (POKE) 


-16352 


C020 


TAPEOUT 


uscita tutto-niente su cas- 
setta (PEEK) 


-16336 


C030 


SPKR 


attivatore tutto-niente del- 
1 'altoparlante (PEEK) 


-16320 


C040 


Utility Strobe 


invia un impulso sul contattc 
5 del connettore della paddle 
(PEEK) 


-16304 


C050 


TXTCLR 


modo grafico (canceliazione) 
(POKE) 


-16303 
-16302 
-16301 


C051 
C052 
C053 


TXTSET 
MIXCLR 
MIXSET 


modo testo (POKE) 

modo non nisto (POKE) 

modo misto (4 linee di testo) 
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INDIRIZ2I 01 SISTEHA 



Dec 


Hex 


Hoae 


Funzione 


-16300 


C054 


LOWSCR 


pagina 1 (no cancels) (POKE) 


- 16299 


C055 


HI SCR 


pagina 2 (no cancel.) (POKE) 


-16298 


C056 


LO-RES 


grafica bassa risoluzione 








(POKE) 


-16297 


C057 


HI -RES 


grafica alta risoluzione 








(POKE) 


-16296 


C058 


SETANO 


SET 0.3v (POKE) 


-16295 


C059 


CLRANO 


CLR 3.5v 


-16294 


C05A 


SETANl 


ANO, ANl, AN2, AN3: 4 linee 


-16293 






di input logici 


-16292 


C05C 


SETAN2 




-16291 


C05D 


CLRAN2 




-16290 


COSE 


SETAN3 




-16289 


C05F 


CLRAN3 




-16288 


C060 


TAPIN 


lettura del segnale su cas- 








setta mefflorizzato nel bit 7 








(PEEK) 


-16287 


C061 


PBO 




-16286 


C062 


PBl 


PB pulsante paddle, bit 7 a 1 


-162B5 


C063 


PB2 


se premuto (PEEK) 


-16284 


C064 


PADDLO 




-16283 


C065 


PADDLl 


PADDL paddle per i giochi 


-16282 


C066 


PADDL2 


(bit 7) verificato da PREAD 


-16281 


C067 


PADDL3 


(*FB1E) 


-16272 


C070 


PTRI6 


inizializzazione del contato- 








re per la lettura delle paddle 








(o degli ingressi analogici) 



INDIRIZZI DI SISTEMA CON LA SCHEDA LINGUA6GI 



Pagina dodici (seguito) 



Dec 


Hex 


Howe 


Istruzion i 


Effetto 


-16256 


C080 


R 


LDA*C080 


seleziona la scheda lin- 
guaggi tolo in lattura 

<protetta in scrittura) 


-16255 


C081 


ENABLE ROM 


LDA*C081 
LDA*C081 


disattiva la scheda lin- 
guaggi e disattiva la 
protezione in scrittura 
(folo scrittura) 


-16254 


C082 


OFF 

ENABLE ROM 


LDA$C082 


disattiva la scheda lin- 
guaggi in lettura (pro- 
tetta in scrittura) 


-16253 


C083 


R/W 


LDA*C083 
LDA«C083 


disativa la scheda lin- 
guaggi in scrittura e la 
seleziona in lettura 
(littura/scrittura) 


-16252, 
-16247 


C084, 
C087 


scheda 
1 inguag. 


medesimo e-f-fetto di C080 - C083 


-16248, 
-16245 


COBS, 
C08B 




medesiiio effetto di C080 - C087 


-16244, 
-16241 


C08C, 
C08F 


scheda 
1 i nguag . 


questo 6 il blocco n.i che ^ selezionato 
tra DOOO e DFFF quando C080, C087, si 
tratta del blocco n.2 

ENABLE ROM: le ROM della scheda nadre e 
della scheda linguaggi sono attivate in 
lettura 
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ritpilogo della giappa di menioria tra DOOO e FFFF 
FFFF 



F800 

F7FF 

FOOO 

EFFF 



EOOO 
DFFF 



DOOO 



4K 



RAM 



4K 
RAM 



4K 

RAM 
n. 1 



2K 
ROM 



4K 

RAM 
n.2 



scheda 1 i nguaggi 
16 Kbyte RAM 



FF 
FB 

F4 

FO 

E8 

EO 

OS 

DO 



ROM 
ROM 



ROM 
ROM 
ROM 
ROM 



Moni tor 

Mini Assembler 



Integer 
BASIC 



Prog's Aid 
<HGR) 



scheda madre 
Integer BASIC 



FF 
F8 



DO 



ROM 
ROM 
ROM 
ROM 
ROM 
ROM 



AUTOSTART 



Applesoft 
i BASIC 



scheda Madre 
Applesoft BASIC 



94 



INDIRIZZI DI SISTEMA - SCHEDE DI INTERFACCIft 



Ptgini dodici <«CO-CFFF) 



Dec 


Hex 


Ho»e 


Funzione 


-16240, 
-16225 


C090, 
C09F 


DEV 


SELECT 


1 


peri^erica 1 selezionata con 
16 indirizzi riservati per il 
dialogo 


-16234, 


COAO-COAF 


DEV 


SELECT 


2 


periferica 


2 


-16208, 


COBO-COBF 


DEV 


SELECT 


3 


peri-ferica 


3 


-16192, 


COCO-COCF 


DEV 


SELECT 


4 


periferica 


4 


-16176, 


CODO-CODF 


DEV 


SELECT 


5 


per i f eri ca 


5 


-16160, 


COEO-COEF 


DEV 


SELECT 


6 


periferica 


6 


-16144 


COFO=COFF 


DEV 


SELECT 


7 


peri f eri ca 


7 



CsOO-CsFF 



inidirizzi di sottoprogranflii in ROM posti in 
ciascuna scheda di interfaccia per la peri- 
ferica connessa alio slot s 
ciascun sottoprogramma 6 liraitato a 256 byte 



■14336, 
■12289 



C800, 
CFFF 



estensione dello spazio di meraoria ROM even- 
tualmente installata sulla scheda di inter- 
faccia 

si attiva DEV SELECT s 
si disattiva con CLRROM 



■12289 



CFFF 



CLRROM 



disattiva I'eventuale espan- 
sione ROM »C800 - *CFFF 
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INDIRIZZI MEMORIA ROM 



Mini -AttiMblitort - SHiit 16 
ROM Intigtr + Monitor 
Prog's Aid 



Indirizzi 






Dec 


Hex 




Funzione 


-2816 


F500 


\ Hi ni -Afisembl atore 


-2458 


1 

F666 


) Entrate 




-2423 
-2054 


F689 
1 

F7FA 


^ Sweet 16 interprete per programiare una 
> pseudo niacchina a 16 bit 


-12288 


DOOO 






-U265 


1 

D3FF 


jprog's Aid 


(grafici ad alta risoluzione) 


-11076 


D4BC~ 


Prog's Aid 


(correzione di progranifflo Integer) 


-10955 


D535 


Prog's Aid 


<verifica la registr. su cassetta) 


-10531 


D6DD 


Prog 's Aid 


(Rinumerazione in Integer) 


-10473 


D717 


Prog's Aid 


(fflusica) 


-8192 


EOOO 


\ Integer 




-8189 


E003 


[boot 'a freddo' (CTRL-B) 


-2Q49 


F7FF 


/boot 'a caldo' (CTRL-C) 
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INOIRIZZI DI HONITOR 



Cowandi 


Indirizzi di sottoprogranai 


Codifica 


Noie 


Hoae 


Indirizzi 


. BC 


CTRL-C 


BASCONT 


FEB3 




CTRL-Y 


USR 


FECA 


DC. 


riRL-E 


REGZ 


FEBF 




CTRL-Y 


USR 


FEDA (AUTOSTART) 


a ED 


T 


TRACE 


FEC2 (MONITOR) 


EF. 


V 


VFY 


FE36 


C4 


CTRL-K 


INPRT 


FE8D 


B2 


CTRL-Y 


USR 


FEC5 (AUTOSTART) 




g 


STEPZ 


FEC4 (MONITOR) 




riRi -p 


OUTPRT 


FE97 


DD 


CTRL-B 


XBASIC 


FEBO 


Ho 




SETMODE 


FE18 






SETMODE 


FE18 


uo 


H 


MOVE 


FE2C 






LT 


FE20 


u / 




SETNORM 

W Lb I IV Will' 


FE84 




I 


SETINV 


FE80 


05 


L 


LIST 


FE5E 


FO 


W 


WRITE 


FECD 


00 


6 


GO 


FEB6 


EB 


R 


READ 


FEFD 


93 




SETMODE 


FE18 


A7 




SETMODE 


FE18 



4 
% 



INDIRIZZI DI MONITOR 



Co»»ndi 
Codifici Hote 



Indirizzi di sottoprognaBi 
Hote Indirizzi 



C6 
99 



RETURN 
spaz i 



CRHON 
BLANK 



FEF6 
FE04 



■1 



V. 



La codifica dei caratteri di conando ^ cone quella che appare nella 
tabella dei coniandi: CHRTBL $FFCC-*FFE2. La formula di derivazione del 
codice ASCII a questo codice consiste in 2 operazioni successive: 



EOR t BO 

ADC « 88 (C = 



(vedere NXTCHR in »FFAD) 



1) 



La tabella dei vettori relativi ai conandi (indirizzi dei 
sottoprograiBBi ) SUBTBL: *FFE3-*FFF9 contiene solo la parte bassa degli 
1; la parte alta e costante 6 uguale a *FE. 



indirizzi 



Le funzioni caratteristiche del MONITOR 

t - In izto 



-155 
-151 



FF65 
FF69 



MON 
MONZ 



ingresso nel monitor con un 'bip' 
ingresso nel monitor senza un 'bip' 



i- 

m - 

m 



Inpui: dei dati (posti in *200 su X caratteri) 



665 


FD67 


GETLINZ 


lettura di una linea oi conandi 


662 


FD6A 


GETLN 


come GETLINZ con * visualizzato 


651 


FD75 


NXTCHAR 


lettura del prossiao carattere 








trovato con '— >' 


715 


FD35 


RDCHAR 


lettura di un tasto con controllo 








di ESC 


756 


FDOC 


RDKEY 


lettura di un tasto con cursore 








lanpeggiante 


741 


FDIB 


KEYIN 


carattere nell'Accum. INC di RNDL,H 


721 


FD2F 


ESC 


gestione della posizione del cursore 


707 


FD3D 


NOTCR 


controllo di CTRL-X. BS e 248 carat- 








teri massini 


636 


FDB4 


ADDINP 


aggiunta nel buf-fer d 'ingresso $200 








fino a RETURN 
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INOiRIZZI DI MONITOR 



3 - Analisi dei dati e interpretazione 



1 


s -144 


FF70 


Analisi del buffer *200 con MODE = 




-141 


FF73 


NXTITM 


analisi della voce seguente 


\ 


-89 


FFA7 


GETNUM 


j'ecupero di un nunero esadecinale 




-83 


FFAD 


NXTCHR 


invio di un carattere e decodifica 


i 


■ -118. 


FF8A 


DIG 


ASCII verso A2L,H di un numero 


\ 


-134 . 


FF7A 


CHRSRCH 


ricerca del comando 


l_ 


-66 


FFBE 


TOSUB 


chianata del sottopr. corr i spondente 




-488 


FE18 


SETMO0E 


MDDE= ' ! ' ' . ' '+ ' '- ' 


>■ 


-132 


FF7C 


LZMODE 


pone a zero MODE 


I 


4 - Visualizzazione del registri 






-•.-550 


FDDA 


PRBYTE 


contenuto di A in 2 cifre esad. 


f 


■t1724 


F944 


PRNTX 


contenuto di X 


1 


-1727 


F941 


PRNTAX 


contenuto di A,X in 4 cifre esad. 




-172S 


F940 


PRNTYX' 


contenuto di Y,X in 4 cifre esad. 




-541 


FD3E 


PRHEX 


peso inferiore di A in 1 cifra esad. 




-321 


FEBF 


RE6Z 


tutti i registri 


-1321 


FfiD7 


R6DSP 


sono visualizzati 


( 


-1318 


FADA 


R6DSP1 


A, X, Y, P, S 




5 - Uscita dei 


caraiter i 




i 


-626 


FD8E 


CROUT 


salto alia linea seguente 


\ 


-531 


FDED 


COUT 


JMP (CSWL) 




-528 


FDFO 


COUTl 


visualizzazione di 1 carattere (ACC) 




-522 


FDF6 


COUTZ 


con salvataggio di A e Y 


i 


-1160 


FB78 


VIDMAIT 


sospensione della visualizzazione 


[ 








con CTRL-S 



-1027 


FBFD 


VIDOUT 


invia i tipi di caratteri visualiz 


-1040 


FBFO 


STORADV 


zati e posiziona il cursore 


-198 


FF3A 


BELL 


emissione di un 'bip' 


-1063 


FBD9 


BELLI 


ritarda un 'bip' 


-1052 


FBE4 


BELL2 


attiva un 'bip' 


-1720 


F948 


PRBLNK 


3 spazi 


-384 


FE80 


SETINV 


visualizzazione in modo inverso 


-380 


FE84 


SETNORM 


visualizzazione in Modo noraale 



6 - Gesiione del cursore 



-1036 


FBF4 


ADVANCE 


sposta di una posizione a destra 


-926 


FC62 


CR 


all'inizio della linea seguente 


-922 


FC66 


LF 


alia linea seguente 


-1008 


FCIO 


BS 


una posizione a sinistra 


-998 


FCIA 


UP 


alia linea precedente 


-990 


FC22 


VTAB 


alia linea specificata in Acc CV 


-1189 


FB5B 


TABV 


alia linea specificata in Acc CV 


-1087 


FBCl 


BASCALC 


calcola I'indirizzo di base BASL 



BASH secondo A 
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INDIRIZZI DI MONITOR 



7 - Gestione del testo 



-1223 


FB39 


SETTXT 


-1205 


FB4B 


SETWND 


-936 


FC58 


HOHE 


-958 


FC42 


CLREOP 


-868 


FC9C 


CLREOL 


-912 


FC70 


SCROLL 


8 - Grafici in 


bass a r isolti 


-1216 


FB40 


eC TOD 

St 1 dK 


-1948 


F864 


SETCOL 


-2048 


F800 


PLOT 


-2034 


F80E 


PLOTl 


-2023 


FB19 


HLINE 


-2020 


F81C 


HLINEl 


-2010 


F826 


VLINEZ 


-2008 


FB28 


VLINE 


-1998 


F832 


CLRSCR 


-1994 


F836 


CLRTOP 


-1997 


F847 


SBASCALC 


-1935 


F871 


SCRN 



fliodo testo 

-finestra di testo 

cancel lazione nella finestra di 

testo 

cancel lazione -fino alia parte bassa 
dello scherno 

cancellazione 'fino alia fine della 
1 inea 

scrol I verso. 1 'al to 



fflodo GR fflisto. Cancellazione 
colore speci'ficato in A COLOR 



vedere dettagli nella pagina 
seguente 



calcola I'indirizzo base della linea 

graHca specificata in A 

pone in A il colore del quadratino 
posto in V, A 



Q 


Li 

f '■■ 
U 

f ? 

u 
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INDIRIZ?! DI MONITOR 



Coaandi HONITOR 



Chiiuita da 

BASIC MOHIJOR 



Ho»e 



Risultato 



CALL-204B 



CALL-2034 



CALL-2023 



CALL-2020 



CALL-2010 



CALL-2008 



CALL-1998 



CALL-1994 



CALL-1992 



CALL-19B8 



FeOOB 



F60E6 



F819G 



F81C6 



FB26G 



F82BG 



F832G 



F8366 



F8386 



F83C6 



PLOT 



PLOTl 



HLINE 



HLINEl 



VLINEZ 



VLINE 



CLRSCR 



CLRTOP 



CLRSC2 



CLRSC3 



(*2C) 



(*2C) 



calcolo di GBA5L,H 



all'ordinata corrente 



A e y sono modificati 



alia linea corrente 



It c 



<A)+1+(C) 
($2D) A viene nodificato 



It ($2D) 



cancel I az ione dello 
scherno gra-fico che 
viene posto in nodo 
testo ^ 

cancel lazione dello 
scherno gra-fico. Le 
4 linee in basso non 
vengono modificate 

I Y cancellazione fi- 
i no alia linea Y 



($2D) cancellazione 
dello schermo 
nella parte in 
alto a sinistra 
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INDIRIZZI DI MONITOR 

- 

9 - Input/Output 



311 



-1425 


FA6F 


INITAN 


inizializzazione delle uscite 


r ^ 








logiche (*C058-*C05F) 




-1250 


FBIE 


PREAD 


lettura della paddle, n. in X, 


> ' 








risultato in Y 




-371 


FE8D 


INPRT 


IN#s' per altri input 




-375 


FE89 


SETKBD 


pone in linea la tastiera 




-361 


FE97 


OUTPRT 


'PR#5' per altri output 




-365 


FE93 


SETVID 


pone in linea il video (PR=0) 




-307 


FECD 


WRITE 


scrive su cassetta da (All fino 










ad (A2) 




-259 


FEFD 


READ 


lettura e oiemori zzaz i one tra <Ai) 










e (A2) 




-823 


FCC9 


HEADR 


scrittura su cassetta 






FAB4 


ver i -f i ca 


il controller del dischetto 




10 - Di 


sasseubiaggio 






-418 


FE5E 


LIST 


'L', disassembla 20 istruzioni 




-413 


FE63 


LIST2 


disasseinblaggio di (A) istruzioni 


r 


-1840 


F8D0 


INSTDSP 


una istruzione 




-1918 


F882 


IN5DS1 


il suo indirizzo 




-1906 


F88C 


INSDS2 


il suo codice operativo 




-1879 


F8A9 


BETTFMT 


ricerca il tipo di istruzione 


{ * 


-1709 


F953 


PCADJ 


aggiorna il counter 




11 - Visual izzazione delle 


locazioni di leaoria 




-589 


FDB3 


XAM 


visualizza da (Al) a (A2) 


-622 


FD92 


PRA.1 


visualizza 1 'indirizzo seguito da - 


1 j, 


-586 


FDB6 


DATAOUT 


visualizza i contenuti 


-838 


FCBA 


NXTAl 


incremento di (Al) fino a (A2) (C=l) 




12 - Spostaaento 


e ver ifica 


del contenuto di aeioria 


n 


-468 


FE2C 


MOVE 


spostanento di <A1)-(A2) verso (A4) 


-844 


FCB4 


NXTA4 


incremento di A4L,H 




-458 


FE36 


VF¥ 


verifica di (A1)-(A2) con (A4) 




-480 


FE20 


LT 


trasferisce da A2 in A4 e A5 


C 


13 - Aritwetica 


esadeciwale 






-570 


FDC6 


XAMPM 


addizione o sottrazione di AIL e A2L 


f - 



con '+' 



nel 1 'accunulatore. II 



risultcito viene visualizzato 



14 - 


Supervisore 








-1472 


FA40 


IRQ 


interrupt hardware 




-1447 


FA59 


OL0BREAK 


"BRK" in linguaggio 


iiacchina 


-1438 


FA62 


RESET 


RESET 




-1407 


FA81 ' 


NENMON 


invia il conando di 


inizial izzazi one 


-1370 


FAA6 


PWRUP 


inizializzazione 'a 


f reddo ' 
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INDIRIZZI DI MONITOR f 
k 





-1367 


FAA9 


SETPG3 


sistemazione dei vettori *3F0 




-1169 


FB6F 


SETPWRC 


calcola il valors da porre in 


i 


-856 


FCA8 


WAIT 


temporizzajione 




-336 


FEBO 


XBASIC 


ini zi al i zzaz i one del BASIC 


f ' 


-333 


FEB3 


BASCONT 


si precede in BASIC 


-330 


FEB6 


GO 


'B' 




. -266 


FEF6 


CRMON 


solo se premuto RETURN 


-310 


FECA 


USR 


JMP *3F8 se oreffluto CTRL-Y 




-193 


FF3F 


RESTORE 


ripristino di A, X, Y, P, S 


f ■■. 


-182 


FF4A 


SAVE 


salvataggio di A, X, Y, P, S 



Dlfftrflnzi 



iJ 

(1 

f ) 



AUTOSTART 


HOHITOR 








FA40-FA85 


- disasserabla le istruzioni 


STEP 


non esi^te 


FAA5-FAD6 


in corso, modo passo-passo 






FAFD-FB18 




IRQ 


FA,40 


FA86 


- considera una interruzione 


BREAK 


Fa'4C 


FA92 


un arresto 


OLDBREAK 


FA59 


XBRK FA9C 


- nostra i 1 PD e i registri 


RESET 


FA62-FAA3 


non esiste 


- auto-boot 


APPLE 1 1 


FB60 


non esiste 


- (nostra APPLE II all'accen- 








sione 


SETPWRC 


FB6F 


non esiste 


- memorizzazione di PWREDUP 


VIDMAIT 


FB78 


non esiste 


- interrompe e riprende la 








visualizzazione con CTRL-S 


NQMAIT 


FB94 


non esiste 




ESCQLD 


FB97 


non esiste 


- posizionanento del curso- 


ESCNOW 


FB9B 


non esiste 


re con ESC I, J, K, M 


ESCNEN . 


FBAS 


non esiste 




MULPM 


non esiste 


FB60-FB80 


- moltiplicazione intera 








16 bit 


DIVPM 


non esiste 


FBBl-FBCO 


- divisione intera 


TRACE 


non esiste 


FEC2 


- aodo TRACE (vedere STEP) 


STEPZ 


FEC4 


FEC4 


- in AUTOSTART conduce a 








USR 
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INDIRIZZI FONDAHENTALI 

SOFTEV e PWREDUP 



$3F2, *3F3 e *3F4 



La ROM AUTOSTART, il MONITOR in ROM disponibile sull 'Apple II 

determinano il tipo di programflia in cass di RESET . 

n RESET 'a caldo' ^ progradiiiiabi le nel vettore SOFTEV e il MONITOR 

trattiene un byte particolare PWREDUP come traccia del passaggio per 

un rilancio 'a 'freddo'. PWREDUP dev'essere un exclusive OR #$A5 e del 

contenuto di $3F3 se si desidera che RESET produca un rilancio 'a 

caldo'. 

Valor* di default: 



Se si inizializza il sistema 'a -freddo', accendendolo, viene 
riconosciuta la presenza della scheda di interfaccia per le unitji 
floppy disk, in questo caso il Monitor permette I'esecuzione del 
prograiDina che oarica il DOS (sistema operativo), (Bootstrap) presente 
nella ROM della scheda di interfaccia. 

Nell'insieme delle funzioni di 'nessa in narcia' del DOS, vi 6 

1 'assegnazione di un indirizzo per il rilancio 'a caldo' (in caso di 

RESET ) che viene realizzato in SOFTEV (»9DBF) (parte bassa in testa). 

SOFTEV pub essere nodi-ficato dall'utente che avri cura di 
assegnare a PWREDUP l'e!<clusive OR di SOFTEV+l e di >A5 per far si che 
RESET port! ad un programna specificato e non provochi 1 'equi valente 
di un rilancio 'a freddo'. 

AMPERV *3F5, $3F6, iZF7 

L'indirizzo AMPERV sarA utilizzato (indirettamente) per dare inizio 
all 'esecuzione di un progratnina in linguaggio macchina da un progranna 
in Applesoft che contiene la parola-chiave '&'i 

Esewpio: * 3F5 : 4C 00 03 JMP *300 

La parola-chiave '&' porteri all 'esecuzione del sottoprogranma che 
comincia al 1 ' i ndi ri zzo $0300. 

DOSWARMSTART »3D0 ! 4C BF 9D 

Questo indirizzo ^ utilizzato per tornare all 'Applesoft (controllo da 
DOS) dopo I'utilizzo del Monitor, battere: 

« 3D06 

3 

II programina corrente non ^ stato toccato. 



senza DOS 
senza DOS 



SOFTEV 

*E003 

*9DBF 



PWREDUP 

$45 (BASIC a caldo) 
$38 



104 



IN0IRIZZI FONDAMENTALI 



MONZ 



*FF69 (-151) 



Indirizzo di ingresso al Monitor. 
Dall 'Applesoft, si batte 

CALL -151 
poi viene visualizzato « 

Routine fondaisntali 

Stawpa di un carattere 



COUT 



OUTDO 



$FDED Visualizza il carattere presente nell ' Accunulatore 
e sposta il cursore di una posizione. 
Considera RETURN, LF e i 2 aiodi Nornal / Inverse. 

$DB5C In Applesoft, visualizza il carattere presente nel 
1 'accuflulatore e tiene in considerazione i 3 nodi 
di visual izzazione Normal/Inverse/Flash. 



AcQuisizione di un carattere in un testo BASIC 

CHR8ET *00B1 Questo sottoprogramnia <che si autonodif ica) punta 
in *B8, *B9 il carattere da prendere che sari cam- 
biato nell.'Accuftulatore Z = l se fine dell 'istruzio- 
ne (♦SA «00) C=0 se il carattere 6 una cifra 
(gli spazi del testo in BASIC sono saltati). 

CHRBOT «O0B7 II carattere 6 il carattere attuale e non il se- 
guente come in CHRGET. 



Lettura di un carattere battuto in tastiera 

RDKEY $FDOC Atteride che un tasto sia premuto con il cursore 
laapeggiante. II codice del carattere 6 caricato 
nell 'Accunulatore. 
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I 



PUNTATORI FOMDAMENTfiLI DELL ' APPLESOFT 
(indirizzi in ordine crescente) 



Howe 


Ifid 

Hex 


irizzo 
Dec 


Funzione 


TXTTAB 


$67 


,$68 


103, 


104 


Inizio del testo BASIC = $801 

\AV*rT/ per ueTaulL 


VARTAB 


$69 


,*6A 


105, 


106 


Inizio del 1 e vari abi 1 i semplici 
dei puntatori delle funzioni. 


ARVTAB 


«6B 


,$6C 


107, 


108 


Inizio delle variabili dinensio- 
nate, puntatori alle matrici di 
di stringhe. 


STREND 


$60 


,$6E 


109, 


110 


Inizio spazio libero 


FRETOP 


*6F 


,»70 




112 


Fine spazio libero. Fine delle 
stringhe. 


NEMSIZ 


*73 


,*74 


115, 


116 


Inizio stringhe. Fine spazio in 
memoria +1. Le stringhe sono 
registrate dall'alto verso il 
basso . 


CURLIN 


*75 


,*76 


117, 


118 


Numero della linea in corso di 
esecuz i one . 


OLDLIN 


$77 


,*78 


119, 


120 


N. di linea interrotta da CTRL-C 

, 3iur u Cnt/i 


OLDTXT 


*79 


,7A 


121, 


122 


Indirizzo del 1 'ul t i mo byte (00) 
della linea in corso di esecu~ 
zione. 


OATLIN 


*7B 


,*7C 


123, 


124 


N. della linea nella quale sono 
letti I DATA. 


DATPTR 


*.7D 


,*7E 


125, 


126 


Indirizzo del primo byte relati- 
vo ai DATA da leggere. 


INPPTR 


*7F 


,$80 


127, 


128 


Puntatore del buffer d'ingresso 
da tastiera durante INPUT. 


VARNAH 


$81 


,$82 


129, 


130 


Contiene il nome (2 caratteri) 
dell 'ultima variabile a cui si 
i fatto rif erifliento. 
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PUNTATORI FONDAMENTALI DELL ' APPLESOFT 
(indirizzi in ordine crescente) 



Ho»e 


Indirizzo 


Funzione 




Hex 


Oec 




VARPNT 


*83,*84 


131 ,132' 


Indirizzo del valore dell'ulti- 








ma variabile a cui si ^ -fatto 








rif eriinento, o del byte relati- 








ve alia lunghezza di una strin- 








ga. 


P6END 


«AF,$BO 


175,176 


Fino del testo BASIC. 



HIMEM: V 



Ri assunto 
str i nghe 
1 i bera 
fliatrici 



MEMSU 
FRETOP 

STREND 

ARYTAB 



LOMEtl: 
$B01 



var i abi 1 i 



testo 



VARTAB 

PGEND 
TXTTAB 



APPLESOFT - ESEMPIO N. 1 

Ifliplenientazione di un progranna e delle variabili in RAH 



LIST 



10 
20 
30 
40 
50 
60 
70 



AA ' 

AAV. 

AA* ' 
DIM 
DIM 
DIM 
DEF 
(X 



= 4 

AA (1,3) 
AA7, (2,1) 
AA* (3,2) 

FN AA(.X) 
/ 256) 



256 *INT 



80 PRINT FN AA(257) 



RUN 



AA variabile reale 
sempl i ce 

AA^. variabile senplice 
intera 

AA$ variabile senplice 
stringa di caratteri 
AA(1,3) variabile reale 
dinensionata 

AAX(2,1) variabile intera 

dinensionata 

AA$ variabile stringa 

dinensionata) 

FN AA(X) funzione 

definita dal programna 



CALL- 151 
*69.6A 



0069- 74 08 
*800. 873 




'08|>j(:)A o6\ 
<14 08)>|l4 
34 00<[F 
24 ^0 22 
0<5](S6 41 
(29 00<3A 
41 (25 28 
08>[3C 
IS 33 2C 
'46 0(5lrB8 



4 1 (do 
41 41 

CiE pd\ 

00 <2C 
28 31 
32 OO] 
2C 31 
0q]^6 41 
32(29 00 
C2 41 41 
C9 




Testo codi^icato in BASIC 

<> indirizzo di inizio 
della linea di istruzione 
seguente 

[3nuinero della linea di 
istruzione 

( parola riservata 

00 fine linea 

00 00 fine del prograana 

definizione di 

funzione 
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APPLESOFT - ESEMPIO N. 1 (segue) 

Variabili seapUci 
*6B . 6C 

006B- 97 08 
*a74.896 

0874--. 41 4i;82 00 
OS78- 00 00 00. Ci Cl;00 04 00 
0880- 00 00.41 CIJOO.ID 08 00 
0888- 00- CI 415 54 08,92 08,58. 
0890- . 58 00 5 00 00 00 00 00^ 
Codifica dei due caratteri del note 







1° car. 


2' car. 




AA 


real e 


P 


P 


P 6 i 1 codi ce 


A A 7. 


intera 


N 


N 


ASCII con bit 7=0 


AA« 


str i nga 


P 


N 


N ^ il codice 


AA(X) 


■funzione 


N 


P 


ASCII con bit 7=1 



Valore di una variabile su 5 byte 





I'byte 


2'byte 


3'byte 


4'byte 


5'byte 


Reale 


esponente 


mantissa 


Intera 


parte 
bassa 


parte 
alta 


non utilizzati 


Stringa 


1 unghezza 


indirizzo di inizio 
stringa 


non utilizzati 


Funzione 


indirizzo della 
def inizione 


indirizzo 
del I ' argomento 


codice 
P del 
1' ca- 
rattere 
dopo = 



61i indirizzi sono espressi con la parte bassa sul primo byte e la 
parte alta sul secondo byte. 



2 caratteri del nome 
valore ' . ' 



APPLESOFT - ESEMPIO N. 1 (segue) 
Inplenentazione di variabili dinanii onate 

0060- OA 09 
*S97. 909 



0897 - .41 DIM AA(1,3) 

0898- 41; (31 00> |02) .00 04 .00 02. 
08A0~/00 00 00 00 00/00 00 00 
08AS- 00 00/00 00 00 00 00/00 
08B0- 00 00 00 00/00 00 00 OO 
0SB8- 00/00 00 00 00 00/00 00 
08C0- 00 00 00/00 00 00 00 00 

08CS-,C1 Cl;<15 00> 1(51^ ,00 02, .00 dim AAX(2,n 

08D0- 0Z,/00 00/00 00/00 00/00 

08D8- 00/00 00/00 00/41 C1;<2D qim aa*(3,2) 

08E0- 00) 1(52^,00 03. .00 04 ■ OO OO 

08ES- 00/00 00 00/00 00 00/00 

08F0- 00 00/00 00 00/00 00 00/ 

OSFB- 00 00 OO/OO 00 00/00 00 

0900- 00/00 00 00/00 00 00/00 

0908- 00 00/ 



'.' 2 caratteri per II nome ; offset / variabile seguente 
I ) numero delle dimensioni o degli indici 

V I numero massimo degli elementi della matrice per ciascuna dinen- 
sione dal 1 'ultima alia prima (valore massimo dell'indice * 1). 

// valore di ciascun elemento della matrice 

- reale 5 byte 

- intera 2 byte soltanto 

- stringa 3 bytes lunghezza, indirizzo 

nell'oridine AA<0,0), AA(1,0), AA(0,1), AA(1,1), AA(0.,2), AA(1,2), 
AA(0,3), AA<1,3) I'i'ndice pid a destra aumenta piO lentamente. 
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APPLESOFT - ESEMPIO N.2 



Etmpio di inplcnitntazlone di un progrtaaa i dilli variabili in 
(■■aoria RAM 



LIST 

10 REM APPLESOFT 
20 INPUT "NOME ?";N* 
.•^O FOR K = 1 TO LEN <N*) - 2 
40 PRINT RI8HT* <N*, LEN <N*) - 
K + 1) ! " MID* (N*,K,2> ; " 

50 NEXT K 



CALL" 151 

*69.6A VARTAB 

0069- 65 Oe 



*67. 68 



0067 - 
0068- 



1 
08 



TXTTAB 



*800. 86; 



0800-- 
0B08- 
08 1 ~ 
0818- 
0820- 
0828- 
0830- 
0838- 
0840- 
0848- 
0850- 
0858- 
0860- 



00 <1 1 
50 50 
00 <22 
4F 4D 



^00 
31 
32 
28 
29 
20 
4B 
22 3B 
4B 00 



24 
DO 
C9 
E9 
24 

2C 



08>[0A 0(:iI(B2 20 41 
4C 45 53 4F 46 54 
08>tl4 00](84 22 4E 
45 20 3F 22 3B 4E 
33>t:)8 1eI(C>0 81 4B 
CI E3 28 4E 24 29 



C9 



<:tO 51^(08 
4E 24 2C 
4B C8 

3B 

32 29 



2C 
^I»0 

oo 



?ll(r:)0(BA 

E3 28 4E 
31 29 
28 4E 
3B 22 
32] (60 



3B 
24 

20 
82 



Taito BASIC codificato 

C parole riservate 
00 fine della linea 

00 00 fine del programna 

1 I n° di linea 

<> indirizzo della 
linea seguente 
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APPLESOFT - ESEMPIO N.2 



Esaopio di iapliMsntizionff di un progrinni i dfllli virlibili in 
■anoria RAM 

(segue) 

RUN 

NOME 7-5ERGI0 siecuziont delle 

SERSIO SE ERQIO ER RGIO RG GIO SI igtruzioni 



CALL- 151 
»6D. 6E 
006D- 73 08 
*863. 870 

0863- .00 OA ; 4E , SO 06/ 

0868 - FA 95 . 00 OOJ 4B 00 83 20 

0870- 00/ 



STREND 



viriibili 



-U$s lunghezza, 
puntatore 
-K ; valore reale 



*6F,70 FRETOT 

006F- FA 
0070- 95 



*95FA.95FF 

95FA~ 53 45 52 47 49 4F 



Valore di N$ 



*79.7A 

0079- 61 08 

*AF. BO 

OOAF- 65 
OOBO- 08 



indirizzo dell 'ulti«o 
byte dell 'ultina is- 
truzione eseguita 



iine del prograii«a (*2) 
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APPLESOFT 

Le parole riservate in ordine crescente per codice e gli indirizzi 
dei sottoprograiniiii corr i spondenti nel 1 ' i nterprete. 



Codici da *80 a *A9 



Parola 


Codice 


Indir izzo 


risen^ata 


decitale 


deciaale 


END 


$80 


128 


$DB70 55408 


FOR 


«81 


129 


$D766 55142 


NEXT 


$82 


130 


$DCF9 36569 


DATA 


$83 


131 


$D9v5 55701 


INPUT 


$84 


132 


$DBB2 36242 


DEL 


$85 


133 


$F331 6225/ 


DIH 


$86 


134 


$DFD9 57303 


READ 


$87 


135 


$DBE2 56290 


6R 


$88 


136 


$F390 62352 


TEXT 


$89 


137 


$F399 62361 


PR= 


$8A 


138 


$F1E5 61925 


IN= 


$8B 


139 


$F1DE 61918 


CALL 


$8C 


140 




PLOT 


$8D 


141 


»r225 olYoT 


HLIN 


(BE 


142 


$F232 62002 


VLIN 


$8F 


143 


$F241 6201/ 


HGR2 


$90 


144 


9rouo o/*tZH 


HGR 


$91 


145 


fr%>t2 o24o4 


HCOLOR= 


$92 


146 




HPLOT 


$93 


147 


>r6rc oo2oU 


DRAM 


$94 


148 


*tT^ LO Z.TTT7 

fr/oT ojoo/ 


XDRAU 


$95 


149 


♦ r /or ooo4o 


HTAB 


$96 


150 


fP /t / 00400 


HOME 


$97 


151 


VruDo otouv 


ROT = 


$98 


152 


fr /2 i ooZoD 


SCALE= 


fVV 




>r / 2 / oo£f I 


SHLOAD 


$9A 


154 


»r / /D 00*17 


TRACE 


$9B 


155 


♦ coin i-OAi.! 




$9C 


156 


*F26F 62063 


' NORMAL 


$9D 


157 


$F273 62067 


INVERSE 


$9E 


158 


$F277 62071 


FLASH 


$9F 


159 


$F280 62080 


COLOR= 


$A0 


160 


$F24F 62031 


POP 


$A1 


161 


$D96B 55659 


VTAB 


$A2 


162 


$F256 62038 


HIMEM: 


$A3 


163 


$F286 62086 


LOMEM: 


$A4 


164 


$F2A6 62118 


ONERR 


$A5 


165 


$F2CB 62155 


RESUME 


$A6 


166 


$F31B 62232 


RECALL 


$A7 


167 


$F3BC 62396 


STORE 


$A8 


168 


$F39F 62367 


SPEED,= 


$A9 


169 


$F262 62050 
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APPLESOFT 

Le parole riservate in ordine crescente per codice e gli indirizzi 
dei sottoprogrammi corrispondenti nel 1 ' interprete. 

Codici da $AA a $D1 



Rsro 1 a 


Codice 


Indirizzo 


r i ser V at a 


decitaie 


decitaie 


LET 


*AA 170 


$DA46 55878 


GOTO 


*AB 171 


*D9E3 55614 


RUN 


♦AC 172 


*D912 55570 


IF 


*AD 173 


♦D9C9 55753 


n r~ T n n i~ 

RESTORE 


tAE 174 


*D849 55369 


& 


*AF 175 


*03F5 1013 


6DSU6 


*B0 176 


*D921 55585 


RETURN 


$B1 177 


*D96B 55659 


REM 


tB2 178 


♦D9DC 55772 


STOP 


*B3 179 


$D86E 55406 


ON 


$B4 180 


JD9EC 55788 


WAIT 


$B5 181 


»E784 59268 


LOAD 


$66 182 


*D8C9 55497 


SAVE 


♦B7 183 


*D8B0 55472 


DEF 


IBS 184 


*E313 58131 


POKE 


*B9 185 


*E77B 59259 


PRINT 


$6A 186 


$DAD5 56021 


CONT 


*BB 187 


*D896 55446 


LIST 


♦BC 188 


»D6A5 54949 


CLEAR 


$BD 189 


$D66A 54890 


BET 


*BE 190 


ID6A0 56224 


NEM 


*BF 191 


$D649 54857 


TAB ( 


*C0 192 




TO 


*C1 193 ' 




FN 


*C2 194 




SPC( 


♦C3 195 




THEN 


*C4 196 




AT 


*C5 197 




NOT 


*C6 198 


♦DE98 -8552 


STEP 


*C7 199 




+ 


*C8 200 


*E7BE -6210 




*C9 201 


*E7A7 -6233 


» 


*CA 202 


*E97F -5761 


/ 


*CB 203 


*EA66 -5530 


A 


♦CC 204 


*EF09 -4349 


AND 


*CD 205 


*DF55 -8363 


OR 


*CE 206 


»DF4F -8369 


> 


*CF 207 






«D0 208 


*DF6A -8342 


< 


$D1 209 
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APPLESOFT 



Le parole riservate in ordine crescente per codice e gli indirizzi 
dei sottoprograniflii corri spondenti nell 'interprets. 

Codici da «D2 a »EA 



Parola 




Codice 


Indirizzo 


riservata 




decitale 


deciaale 


S6N 




tD2 


210 


$E690 


60304 


INT 




*D3 


211 


$EC23 


60451 


ABS 




$D4 


212 


*E6AF 


60335 


USR 




$D5 


213 


*000A 


10 


FRE 




*D6 


214 


$E2DE 


58078 


SCRN( 




*D7 


215 


$0412 


54290 


PDL 




*08 


216 


*DFCD 


57293 


POS 




*D9 


217 


»E2FF 


58111 


SQR 




*DA 


218 


«EE8D 


61069 


RND 




$DB 


219 


*EFAE 


61358 


LOG 




*DC 


220 


*E941 


59713 


EXP 




$D0 


221 


»EF09 


61193 


COS 




«DE 


222 


$EFEA 


61418 


SIN 




*DF 


223 


»EFF1 


61425 


TAN 




*E0 


224 


«F0"3A 


61498 


ATN 




$E1 


225 


♦ F09E 


61598 


PEEK 




*E2 


226 


»E764 


59236 


LEN 




*E3 


227 


$E6D6 


59094 


STR* 




$E4 


228 


»E3CS 


58309 


VAL 




♦ E5 


229 


*E707 


59143 


ASC 




$Eb 


230 


«E6E5 


59109 


CHR* 




*E7 


231 


$£646 


58950 


LEFT* 




$E8 


232 


«E65A 


58970 


RIGHT* 




♦ E9 


233 


*E686 


59014 


MID* 




$EA 


234 


*E691 


59025 
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INDIRIZZI DELL'INTERPRETE APPLESOFT 
Classi-ficati per grandi -funzioni 

1 - Entry point (punti di entrata) 



-8192 


EOOO 


BASIC 


inizializzazione a -freddo 


se 


CTRL-B 


-3800 


F128 


COLDSTART 


inizializzazione 'a -freddo 


se 


CTRL-B 


-8189 


E003 


BASIC2 


2° ingresso detto 'a caldo 


se 


CTRL-C 








RESET 






-11204 


D43C 


CMDLOOP 


lancio del loap principale 


dell 


'inter 



prete (a caldo) 



2 - Input del dati (nel buffer »200) 

-11201 D43F input con la visualizzazione di 1 

-10962 0S2E INLIN't'2 input da tastiera di una istruzione 

con (X) come 'prompt' 
^10964 D52C INLIN input senza 'pronpt' 

-10951 D539 GDBUFS pone a zero il bit 7 di tutti i carat- 

teri registrati da INLIN 

-10925 D553 INCHR input di un carettere nel 1 ' accumul ato- 

re e messa a zero del bit 7 



3 - Analiti dii dati (nella zona riservata al progranaa) 



177 


Bl 


CHRSET 


183 


B7 


CHRGOT 


-9716 


OAOC 


LIN6ET 


-6411 


E6F5 


BTBYTC 


-6408 


E6Fe 


6ETBYT 


-6405 


E6FB 


CONINT 


-10726 


D61A 


FNDLIN 



caricamento nel I 'accumulatore del ca- 
rattere puntato da (*B8, *B9) o TXTPTR 
<seguente o attuale) e discrininazione 
del tipo C=0 per le ci-fre 1 = 1 per la 
Hne di una linea o di una istruzione 

caricanento in $50, $51 o LINNUN del 
numero della linea puntata da $BB, $B9 
TXTPTR e prosecuzione dell'analisi 
acquisizione di un carattere con CHR6ET 
e valutazione a partire da TXTPTR per X 
valutazione del 1 'espressione puntata da 
TXTPTR e trasf erimento del risultato in 
in FAC poi FAC-^intero<:255 in X e FACLO 

ricerca nel prograana I'indirizzo del- 
1 'istruzione il cui nunero 6 in LINNUM 
(*50, $51). Se C=l, il risultato in 
LOWTR ($9B, $9C) altrimenti LOWTR pun- 
ta al 1 ' i struzi one di nunero pifi elevato 



-6234 E74C CONBYTE 



-6330 E746 GETNUM 



verifica che TXTPTR punti su una virgo- 
la e continui I'analisi con GETBYT 

acquisizione di un nunero per la valuta- 
zione e test della virgola sul carattere 
seguente 
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INDIRIZZI DELL'INTERPRETE APPLESOFT 



(segue) 





DO J / 


1/ U D / 


1 r\ 1 III u 1 1 


valuta una espressione puntata da TXPTR 










e pone il risultato in FAC assicurando- 










si che si a un nmnero 




-6318 


E752 


6ETADR 


FAC-^intero (2 byte) in $50, $51 




-2087 


F7D9 


GETARYPT 


ricerca di una variabile con il none pun 










tato da TXTPTR e, . . . 




' -8221 


DFE3 


PTRGET 


... il risultato in $83, *84 o VARPNT e 










Y. A 

- non esiste 9iA crffAZioni 










- il posto del nome nella tavola delle 










variabili 6 in $9B, $9C o LOMTR 




-8067 


E07D 


ISLETC 


1 ' Accumulatore contiene un codice ASCII 










di una lettera, si C = 1 




-8526 


DEB2 


PARCHK 


veri'fica delle parentesi 




-8520 


DEBS 


CHKCLS 


TXTPTR punta su )? 




-8517 


DEBB 


CHKOPN 


TXTPTR punta su (? 




-8514 


DEBE 


CHKCOM 


TXTPTR punta su »? 




-8512 


DECO 


SYNCHR 


altrinenti, errore di sintassi 










se si I'analisi continua 






EC4A 


FIN 


registra il nunero -flottante puntato da 










TXTPTR in FAC 


..i " 


4 - Vitualizzizioni dii 


dati 




-4818 


E02E 


PRNTFAC 


visualizza FAC (*9D-A2) e lo distrugge 


1 


-9414 


DB3A 


STROUT 


visualizza la stringa puntata da (Y, A) 




-9411 


DB3D 


STRPRT 


visualizza la stringa puntata da (FACHO, 










FACLO) 




-9385 


DB57 


OUTSP 


visualizza uno spazio 


1 


-9477 


DAFB 


CROO 


ritorno carrello 


IJ 


-9382 


DB5A 


OUTQST 






-9380 


DB5C 


OUTDO 


visualizza I'Accun. con i nodi I, F, N 




-4839 


ED19 


INPRT 


visualizza "IN" n* di linea corrente 




-4828 


E024 


LINPRT 


visualizza un intero in X, A 




-9515 


DADS 


PRINT 


istruzione di stanpa su video 



5 - AritiBtica c funzioni algibrichi 

COSTAHTl HUHERICHE 



EOFE 90 80 00 00 20 

EDOA 9B 3E BC IF FD 

EDFO 9E 6E 6B 27 FD 

ED14 9E 6E 6B 28 00 



-21* = -32767.0005 

99 999 999,9 

999 999 999 

1 000 000 000 = 10' 
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■i INDIRIZZI DELL'INTERPRETE APPLESOFT 



.til 



(segue) 














F066 


81 


49 


OF 


DA 


A2 


PI/2 = 1.57079633 


FOiB 


83 


49 


OF 


DA 


02 


2xPI = 6.28318531 


F070 


7F 


00 


00 


00 


00 


1/4 


EE64 


80 


00 


00 


00 


00 


1/2 


E913 


81 


00 


00 


00 


00 


1 


E92D 


80 


35 


04 


F3 


34 


SQR<0 5) = 0,707106781 


E932 


81 


35 


04 


F3 


34 


SQR(2) = 1.41421356 


E937 


80 


80 


00 


00 


00 


-1/2 


E93C 


80 


31 


72 


17 


F8 


L0G(2) = .693147181 


EA50 


84 


20 


00 


00 


00 


10 


EEDB 


81 


38 


AA 


3B 


2A 


L06(e)/L0G(2) = 1.44269504 



FUHZlOHl 



E7A0 


FADDH 


(FAC) < 


— (FAC) + 1/2 


E7A7 


FSUB 


ARG 




(Y,A) e chiama FSUBT 


E7AA 


FSUBT 


FAC 




ARG-FAC 


E7BE 


FADD 


ARG 


^ 


(¥,A) e chiama FADDT 


E7C1 


FADDT 


FAC 


^- 


FAC + ARG 


E941 


L06 


FAC 


<- 


LN(FAC) 


E97F 


FMULT 


ARG 


<- 


(Y,A) e chiaaa FMULTT 


E982 


FMULTT 


ARG 


<- 


FAC * ARG 


E9E3 


CONUPK 


ARG 


i- 


(Y,A) 


EA39 


MULIO 


FAC 




FAC * 10 


EA55 


DIVIO 


FAC 




FAC / 10 


EA66 


FDIV 


ARG 


<- 


(Y(A) ) e chiama FDIVT 


EA69 


FDIVT 


FAC 




ARG / FAC 


EB80 


5GN 


FAC 


<- 


segno di FAC 


EB82 


SIGN 


A <- segni di FAC (1 se > 0, 


EB93 


FLOAT 


FAC 




A diventa flottante 


EBAF 


ABS 


val ore 


assoluto FAC FAC 


EC23 


INT 


il 




grande valore intero 


EBF2 


QINT 


il 


)i Ci 


grande valore intero 



se 0, FF se < 0) 



a FAC <- FAC 



FAC < 32767 

ElOC AYINT il pid grande valore intero inleriore nella 
mantissa FAC 

6 - Funzioni tullt itringht di caratttri 



DEC HEX 



-8837 DD7B FRMEVL valutazione di una espressione partendo da 

TXTPTR 



-8575 DE81 STRTXT TXTPTR Y,X, segue chianata a STRLIT 



-7193 E3E7 STRLIT mette un carattere alia 'fine della stringa 

in ENDCHR 



INDIRIZZI OELL'INTERPRETE APPLESOFT 



-7187 E3ED STRLT2 costruisce un descrittore di stringa in 

DSCTMP, FACnO, LO e conduce a PUTNEH 

-7126 E42A PUTNEW pone DSCTMP in un descrittore tenporanec 

puntato da FACNO, LO 

-7203 E3DD STRSPA conduce a GETSPA e pone il puntatore e la 

lunghezza in DSCTMP 

-7086 E4S2 GETSPA libera dellA'' spazio per una stringa spos- 

tando verso il basso FRESPC e FRETOP 

- put emettere "OUT OF MEMORY" 

- aggiorna DSCTMP 

-6761 E597 CAT concatenaziorie della stringa descritta da 

(FACMO, LO) e quella puntata da TXTPTR +1 

-6686 E5E2 MOVSTR sposta la seringa puntata da Y, X con lun- 
ghezza A nella posizione puntata da FRESPC 
(*71, *72) 

-6700 E5D4 MOVINS sposta la stringa il cui descrittore 6 pun- 
tato da STRNFI verso FRESPC 

-6659 E5FD FRESTR veri^ica che FAC indirizzi una stringa e 

conduce a FRAFAC 

-6656 E600 FREFAC libera lo spazio occupato per una stringa 

tenporanea 

-6603 E635 FRETMS libera il descrittore tenporaneo senza li- 

berare la stringa 

-7036 E484 6ARBA6 recupera lo spazio occupato dalle stringhe 

abbandonate spostando verso 1 'alto le altre 



VARIABILI UTILIZZATE PAGINA ZERO 



VEC HEX 



13 


D 


CHRAC = " 




14 


E 


END CHR = 00 




17 


11 


VALTYP = 1 


se stringa in FAC 


82 


52 


TEMPPT 


puntatore teaporaneo 


83 


53 


LASTPT 


puntatore temporaneo 




5E,5F 


INDEX 


puntatore tenporaneo 
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INDIRIZZI DELL ' INTERPRETE APPLESOFT 



DEC 



HEX 



111,112 


6F,70 


FRETOP 


zona bassa stringhe 


113,114 


7 1 TO 

/ 1 , /z 


CDCCPP 
r nt or U 


tinP oeiia zona iiuero 


ITT 1 T 

loo, I o4 


85,86 


FORPNT 


iifi1t7734-A Ha rnPV nor 








liberare spazio 


148, 149 


94,95 


HI6HD5 


utilizzato per BLTU 


150, 151 


96.97 


HISHTR 


per I'indirizzD di destinazione 


155, 156 


9B,9C 


LOWTR 


utilizzato per BLTU 


157,158,159 


9D,9E,9F 


DSCTMP 


descrittore di stringa 


160, 161 


A0,A1 


FACMO.LO 


puntatore di descrittore 


171,172 


AB,AC 


STRNGl 


puntatore utilizzato da tlOVINS 


173, 174 


AD,AE 


STRNG2 


puntatore utilizzato da STRLT2 


7 - Funzioni 


grtfichi *lta risoluxioni 




IHDIRIZZI 








pagina 1 


; $2000 - 


*3FF7 




pagina 2 


! $4000 - 


*5FF7 




linea 


: *2000 - 


*2027 


(40 byte / 1 inea) 


linea 64 


! »2028 - 


*204F 




linea 128 


: $2050 - 


»2077 




linea S 


: t2080 - 


$20A7 




linea 72 


; *20A8 - 


$20CF 




linea 136 


! »20D0 - 


*20F7 





linee 16,807144,24,88,152 
li nee 32,96,160,40,104,168 
linee 48,112,176,56,120,184 



I *2100 - *21F7 
: *2200 - *22F7 
: $2300 -,*23F7 



Sia n il numero della linea e *a il suo indirizzo le linee 
precedentemente listate quindi; 



la 


n + 1 


1 i nea 


ha 


per 


indirizzo 


«a 


+ 


$400 


la 


n+2 


1 i nea 


ha 


per 


indirizzo 


*a 


+ 


$800 


la 


n+3 


1 inea 


ha 


per 


indirizzo 


*a 


+ 


*C00 


la 


n+4 


1 i nea 


ha 


per 


indirizzo 


ta 


+ 


♦ lOOO 


la 


n+5 


1 inea 


ha 


per 


indi ri zzo 


$a 


+ 


*1400 


la 


n+6 


1 inea 


ha 


per 


indirizzo 


$a 


+ 


$1800 


la 


n+7 


1 i nea 


ha 


per 


indirizzo 


»a 


+ 


$1C00 
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VARIABILI DELLA PAGINA ZERO 



INDIRIZZI DELL'INTERPRETE APPLESOFT 



DEC 


HEX 


HOHE 


FUHZIOHE 


26,27 


$1A,«1B 


SHAPE L,H 


puntatore nella tabella delle 
•figure 


TO 

xo 




Ltpnt no 1 


dipende dalla parity dell'ascis- 
sa X di HMASK e HCOLORO 


29 


$1D 


COUNT H 


contatore nella traccia di linea 


38,39 


$26, $27 


HeASL,H 


indirizzo d'inizio di una linea 


48 


$30 


HMASK 




$81, $82, $84, $8B 
bO, bl, b2, b3 
$90, $A0, $C0 
b4, bS, b6 


82 


$52 


DY 




increnento di y per HLINE 


83 


$53 


QDRNT 




angolo di rotazione per DRAN 



VARIABILI VELLA PAGIHA ZERO UTILIZZATE 
PER LE FUHZIOHI GRAFICHE 



DEC 


HEX 


HOHE 


FUHZIOHE 


224,225 
226 


$E0,$E1 
$E2 


xH,>!L 
Y 


)coordinate dei punti 
Hracciati da HPLOT 


228 


$E4 


WCOLORO 




00, 2A, 35, 7F 

nero, ocra, blu, bianco 

80, AA, 05, FF 

nero, verde, rosso, bianco 


229 


$E5 


XD7 


n' di byte in una linea-per 
il punto di ascissa x 


230 


$E6 


HPAG 


<$20! pagina 1 
<$40i pagina 2 


231 


$E7 


SCALE 


-fattore di scala di una figura 


232,233 


$E8,$E9 


SHPTAB 


puntatore d'inizio della tavo- 
la delle figure 


234 


$EA 


CC 


contatore dsi collisione 
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INDIRIZZI DELL'INTERPRETE APPLESOFT 

FUHZIOHI 6RAF1CHE 



DEC 


HEX 


HOME 


FUHZIOHE, RISULTATO 


-3112 
-3102 


F3D8 
F3E2 


HGR2 
HSR 


cancel lazione delle pagine 
♦20 MPA6, *40 -» HPA6 


-3084 


F3F4 


BK6ND 


schermo di un colore uni-forme 
colore Acc HCOLORl 




F6F0 


HCOLOR 


colore -> X -> HCOLORO 


-3055 
-2971 


F411 
FA65 


HPOSN 
INTX 


X -> y , X H xL 
y Acc y 

calcolo di HBASL,H; HMASK e 
XD7 e HCOLORl 

seguito da N, increnentD o decre- 
iiiento di xH, xL e y 


-2861 


F4D3 


INTV 


seguito da N, incre«ento o decre- 
mento di y HBASL,H 


-2613 


F5CB 


IPOS 


HBASL,H; XD7 xH, xL e y 


-2985 


F457 


HPLOT 


traccianento del punto x -» y, x 
e y — > A con 1 'aiuto 


-2982 


F4A5 


PLOT 


¥KSrF'\3itBn¥n Hal niinf'n Ha4ini4'n' 
Lraut-iaweilLU Utrl pUllLO UcTlfilLO 

da HCOLORl; HMASK; XD7 Yj 
HBASL,H 

seguendo le istruzioni: 

LDA HCOLORl 

EOR (HBASD.Y 

AND HMASK 

EOR (HBASL),Y 

STA <HBASL),Y 


-2758 


F53A 


HLINE 


tracci amento di una lin«a in 
qualunque direzione dal punto at- 
tuale al punto x X,A e y Y 
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INTEGER - PUNTATDRI FONDAMENTALI 



Noie 




Indir izzi 


Fultzioni 




Hex 


Dec 




LOHEH 


$4A 


,$4B 


74,75 


Inizia delle variabili 


HI MEM 


»4C 


,*4D- 


76,77 


Fine del testo BASIC 


PP 


$CA 


,»CB 


202,203 


Inizio del testo BASIC 


PV 


*CC 


,$C0 


204,205 


Fine delle variabili 


PR 


$0C 


,$DD 


220,221 


N" della linea corrente 


PN 


$DE 


,*DF 


222,223 


Nome dell'ultina variabile 










a cui si ^ fatto ri^erimento 


PX 


*E0 


,*E1 


224,225 


Inizio del 1 ' i struz i one corrente 



Ri epi 1 ogo 



HIMEM 



LOMEM 
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INTEGER - ESEMPIO 

Eseipio di iiipleiiientazioni di un prograiina t dtllt tui variibili 
nenoria RAH. (Vedere esenpio n° 2 in Applesoft). 

>LIST 

10 REM INTEGER 

15 DIM N*(20) 

20 INPUT "NOME ?",N* 

30 FOR K=l TO LEN<N*)-2 

40 PRINT N*(K);" " ; N* (K , K+1 ) ; " " 

50 NEXT K 
60 END 



>CALL-151 
*4A. 4E! 
004A- 00 08 
*CA.CB 
OOCA- 9A 95 



LOMEH 



PP 



*4C.40 

004C- 00 96 
*959A. 95FF 



HIMEM 



959A- <!5D>[0A Ocjl (5D AO C9 
95A0- CE D4 C5 C7 C5 D2 01 <0C> 
95A8- [of OCJ^E CE (ko (22 B2 14 
9SB0- 00 C72 01 <10>[14 003(53(28 
95Be- CE CF CD C5 AO BF (29 ("26 
95C0~ CE (40 01 <13>[lE 0<5ICS5 CB 
95Ce-(56 Bl 01 00 57 3B CE 40 
95D0- 72 13 B2 02 00 01 <Jf>[28 
95D8- 0Cg{61 CE ^O (2A 06(72(45 
95E0- (28 AO (29 ^5 CE (40 (2A CB 
95E8-(23 CB(12 Bl 01 00 (72 (^tS 
95F0-C2S AO (29 (47 01 <06>[32 OOj 
95F8- 59 CB 01 <05>[3C o4^1 01 



Taito BASIC 

< parole riservate 

01 fine linea 

<> numero di byte 
della linea -1 

I I n* di linea 



*CC. CD 

OOCC- 00 08 



PV 
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INTEBER - ESEMPIO 



EBflnpio di iffiplsMtntazione di un programit i diUt lut varliblli In 
flBioria RAH. 

<segue) 



>RUN 

NOME ?BERGia Esecuzione 

del prograaaia 

SERGIO SE ERGIQ ER RGIO R6 610 GI 



>CALL- 1 5 1 

*CC.CD PV 

OOCC- 20 08 



*aoo.aiF 



Variabili 

0800- .CE 40 00<1A 08>/b3 C5 D2 

0808- C7 C9 CF/IE 53 4F 46 54 " N» , < puntatore alia 

0810- 00 22 08 14 0,0 84 22 4E variabile successiva> 

081S- 4F 4D.CB 00 <20 08>/05 OO/ " valore (20 caratte- 

ri ) 

- K,<>, valors 
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INDIRIZZI INTEGER 










Le parol e > ri servate per ordine crescents di codice e gli indirizzi 
dei sottoprogrammi corri spondenti nel 1 ' interprete Integer BASIC. 
Codici da $00 a $15. 




Parola 


Co 

Hex 


iiice 


He* 1 Dec -6553* 




C HIMEMi "3 

m, nillblll J 


$00 


A 

V 








Fins i i ns A 


$01 


1 
i 










♦ V i 


9 






1 

• 












LDAn 


♦ u 


il 
*l 


*F0DF 


-3873 




SAUF 

9n V ta 


ids 


□ 


*F140 


-3776 






* vO 


o 


*F30A 


-3318 




RUN in* rii 1 j naa \ 


* V / 


7 


♦ EFF2 


-4110 


i ■ 


RUN 
nun 


* vO 


R 


»EFEC 


-4116 




DPI 


♦ V 7 





*E36F 


-7313 


1 


/nap DFl V 
f \ per i/cu 1 


♦ VH 








i 






1 f 


$E6AD 


-6739 




n R 




1 il 


»E5B7 


-6729 




AUTO 


* y 1/ 


i O 


$E7E2 


-6174 


\ 


. (ii*r AUTO) 
f \ p nu 1 u f 


top 










MAN 


$0F 


IS 


*EE54 


-4324 


1 


HINEMi 


$10 


16 


*F04D 


-4019 




LOHENi 


$11 


17 


♦F0C9 


-3895 




+ 


$12 


18 


♦ E787 


-6267 






$13 


19 


IE782 


-6270 






$14 


20 


*E222 


-7646 




/ 


$15 


21 


*EF10 


-4336 



I] 
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INDIRIZZI INTEGER , 

Le parole riservate (segue). Codici da fl& a i2C 



Parola 


Codice 


Indirizzo 


r iservata 


Hex 


Dec 


Hex 


Dec -65536 






$16 


22 






♦ 




♦ 17 


23 






> = 




$18 


24 






> 




$19 


25 








operator i 












► logici per 


$1 A 










i numeri 










< > 






77 






< 




$1C 


28 






AND 




$1D 


29 






OR 




TIC 


O V 






HOD 




$1F 


31 


$E27A 


-7558 


A 




$20 


32 


$F371 


-3215 






$21 


33 






< (per 


DIH) 


$22 


34 






(per 


DIH) 


$23 


35 






THEN (n* di line*) 


$24 


36 






THEN (iitruz.) 


$25 


37 






, (f tringa) 


$26 


38 






, (nunero) 


$27 


39 






" (inizio) 


$28 


40 






" (fine) 


$29 


41 






( v«r.« 


$2A 


42 






indice 


$2B 


43 










$2C 


44 
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INDIRIZZI INTE6ER 



1 



■Le parole riservate <segue). Codici da $20 a 140. r> 



Parol a 
r iservata 


Codice 
Hex Dec 


Indir izzo 
Hex Dec -65536 


r 




( var. indict 


«2D 


45 








1 


PEEK 


*2E 


46 


$EEF6 


-4362 






RND 


♦ 2F 


47 


$EF4E 


-4274 


\ 




S8N 


*30 


48 


$E75C 


-6308 


/ 




ABS 


»31 


49 


$E74A 


-6326 


i 


PDL 


$Z2 


50 


$F33B 


-3269 


f ^ 


( per Din 


*33 
♦ 34 


51 

52 






I "5 


+ (flsgno) 


*35 


53 








-J 


- (ssgno) 


tZ6 


54 






- n 


NOT 


*37 


55 


$E736 


-6346 


it J 


< 

« coaparazioni 


«38 
*39 


56 
57 








[1 
Li 


# di fltringhB 


»3A 


SB 










LEN( 


*3B 


59 


$EE22 


-4574 




n 


ASC( 


*3C 


60 


$F31D 


-3299 




SCRN( 


$30 


61 


$E28A 


-7542 


■L 


, in SCRN 


*3E 


62 










< 

* (strinaa) 


$3F 
$40 


63 
64 









t- 
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INDIRI77I INTCBER 

Le parole riservate <segue). Codici da *41 a ♦Si. 



Parola 


Cedice 


Indirizzo 


riservata 


Hex 


Dec 


Hex 


Dec -65536 




*41 


65 






1 
\ 


*42 


66 








*43 


67 






» 


$44 


68 






1 


*45 


69 






) 


$46 


70 






J 


$47 


71 






I 


$48 


72 








$49 


73 






t 




7 A 






TEXT 


$4B 


75 






6R 


$4C 


76 






CALL 


$4D 


77 


$EEAO 


-4448 


DIN (itr^ingKB) 


$4E 


78 


$E130 


-7888 


Din (nuaeri) 


»4r 


79 


$EF1E 


il TOO 

-4322 


TAB 


$50 


80 


$E7A4 


-6236 


END 


$51 


81 






INPUT (fltringa) 


$52 


82 


$E171 


-7823 


INPUT (■■■■aggio) 


$53 


83 






INPUT (nuntro) 


$54 


84 


$EBAA 


-5206 


FOR 


»55 


85 


$E93A 


-5830 


■ (FOR/NEXT) 


(56 


86 
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IN0IRIZZI INTEGER 

Le parole riservate (segue). Codici da $57 a *6B. 



Parola 
r iservata 



Hex 
$57 
$58 
$59 
ISA 
$5B 
t5C 
«SD 
J5E 
*5F 
$60 
$bi 
$62 
$63 
$64 
$65 
$66 
$67 
$68 
$69 
$6A 
$6B 



Codice 

Dec 



Indir izzo 
Hex Dec -65536 



TO (STEP) 

STEP 

NEXT 

, NEXT 

RETURN 

60SUB 

REM 

LET 

60TO 

IF 

PRINT (itringa) 
PRINT (nuniro) 
PRINT 
POKE 
, (POKE) 
COLOR- 
PLOT 
, (PLOT) 
HLIN 
, (HLIN) 
AT (HLIN) 



87 

88 

89 

90 

91 

92 

93 

94 

95 

96 

97 

98 

99 

100 

101 

102 

103 

104 

105 

106 

107 



$E950 
$F279 



$E8A5 
$E83C 



$E85B 
$E828 
$EE03 



$EE4E 
$EE3F 

$EEB0 



-5808 
-3463 



-5979 
-6084 



-6053 
-6104 
-4605 



-4530 
-4545 

-4432 
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INDIRIZZI INTEGER 

Le parole riservate (segue). Codici da $6C a $7F> 



Parola 


Codtce 


Indirizto 


r iservata 


Hex 


Dec 


Hex 


Dec -65536 


VLIN 


$bC 


108 


$EEC6 


-4410 


, <VLIN) 


«6D 


109 






AT <VLIN) 


*6E 


110 






VTAB 


*6F 


III 


$EE57 


-4521 


■ (Btringa) 


$70 


112 






<• (nunero) 


*71 


113 






) 


$72 


114 








*73 


115 






LIST 


$74 


116 






, (LIST) 


$75 


117 






LIST 


$76 


116 






POP 


$77 


119 


$F167 


-3737 


NOOSP (ttringa) 


$78 


1 ZV 






NODSP (nunero) 


$79 


121 






NOTRACE 


$7A 


122 


$F176 


-3722 


DSP (ttringa) 


$7B 


123 


$F2E0 


-3360 


DSP 


$7C 


124 






TRACE 


$7D 


125 


$F171 


-3727 


PR# 


$7E 


126 


$F3C9 


-3127 


INjf 


$7F 


127 


$F41A 


-3046 
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DOS: INDIRIZZI DISCHETTI 



BOOT: utilizzo del DOS (inizializzazione a freddo) 



Prograiai 


Localizzazione 


Occupaz ione 


Funzione 


1 - BOOT 


PROM scheda controllo 
*C600 


256 byte 


carica BOOT. 1 
in RAM 


2 - BOOT 1 


DISCHETTO: 

traccia 0, settore 
RAH: *800-*900 


1 settore 
256 byte 


carica BOOT 2 
e se stesso 


3 - BOOT 2 
BOOT 1 


DISCHETTO! 

traccia 0,s.da 1 a 9 
MASTER / \ SLAVE 
\(48K) 
*3700-*4000 $B700-*C000 

DISCHETTO! 

traccia 0, settore 
MASTER ^ \ SLAVE 

t3600-*36FF *B600-*B6FF 


9 settori 

2304 byte 
1 settore 

256 byte 


contiene RWTS 
carica il DOS 
ed eventual- 
mente il rilo- 
catore 

versione del 
BOOT 1 dispo- 
nibile per 
1 'inizializza- 
zione di un 
disco vergine 


4 - DOS 


DISCHETTO: 

traccia 2, set. da 4 a 
traccia 1, set. da F a 
traccia 0, set. da F a C 

MASTER \ SLAVE 
^ \<48K) 
tlD00-*3600 *9D00-*B600 


25 settori 
6400 byte 


sistena opera- 
tivo dei co- 
mandi e ges- 
tione dello 
spazio sul 
dischetto 


Rilocatore 


DISCHETTO MASTER 
traccia 0, set. A e B 
RAM: tlBOO-^lDOO 

(non esiste sul dis- 
chetto SLAVE) 


2 settori 
512 byte 


reinstal lazio- 
ne del DOS al 
suo posto de- 
■f initivo 
*9D0O-*CO00 
(48 Kbyte) 
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DOS: INDIRIZZI DEL DISCHETTO 



Organizzazione dal dlachttto 

Qualunque sia la versione del DOS, un dischetto 6 costituito da 35 
tracce e i dati sono divisi in settori da 256 byte. 



Vesione 3.2 


Versione 3.3 


13 settori /traccia 


16 settori /traccia 


455 settori /di schetto 


560 settori/dischetto 


di cui 403 uti 1 i 


di cui 496 utili 


quindi 103168 byte utili 


quindi 126976 byte utiii 



Occupaziotte di tracce e settori 

Traccia 0, 1,2 

Traccia tU, settore 

Traccia *11, settori da *F a *1 

Tracce da *12 a $22 e 
da «16 a $3 



DOS (sistena operativo) 

VTOC (occupazione) 
DIRECTORY (cataloqo) 

prograani e archivi 
utilizzatore 



(L'archivio piii lungo, registrabile su un dischetto pu6 essere 
costituito da circa 126000 byte). 



La "directory" pu6 contenere il none di 105 ri f eri nenti . 

Un riferimento 6 un insieme di 35 caratteri che comprendono; 

- I'indirizzo dell elenco dei settori occupati (n* della traccia, n* 
del settore) dal file referenziato 

- il tipo di file A, I, T, B, e la sua eventuale protezione contro 
la cancellazione accidentale 

- il none del file (30 caratteri) 

- la lunghezza e il numero dei settori occupati (2 byte) 
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COHANDI DOS 



Conandi in ordini di ippariziont nalli tabilla dii coaandi 



Coiandi DOS 
index 



Indirizzo di entrata 
Hex DEC 



$00 





INIT 


$A54F 


*t ^ i 7 


*01 


1 


LOAD 






102 


2 


SAVE 


$fl"?97 

* MO 7 / 


H la /y 


$03 


3 


RUN 




Ant OT 


$04 


4 


CHAIN 


9nfr\J 


Anno A 


$05 


5 


DELETE 




n 1 □ / 1 


$06 


6 


LOCK 


$0771 

Vn£ / I 




$07 


7 


UNLOCk' 




n 1 307 


$08 


8 


CLOSE 




y 1 /Uo 


$09 


9 


READ 


AAS 1 R 




$0A 


10 


EXEC 


iJUO 




$0B 


1 1 


WRITE 


$AS10 




$0C 


12 


POSITION 


$ASDD 


42461 


$00 


13 


OPEN 


$A2A3 


41635 


$0E 


14 


APPEND 


$A298 


41624 


$0F 


15 


RENAME 


$A281 


41601 


$10 


16 


CATALOG 


$AS6E 


42350 


$11 


17 


HON 


$A233 


41523 


$12 


18 


NOMON 


«A23D 


41533 


$13 


19 


PR# 


$A229 


41513 


$14 


20 


IN« 


$A22E 


41S18 


$15 


21 


MAXFILES 


$A2S1 


41553 


$16 


22 

'23 


FP 


$A57A 


42362 


$17 


INT 


$A59E 


42398 


$18 


24 


BSAVE 


$A331 


41777 


$19 


25 


BLOAD 


$A35D 


41821 


$1A 


26 


BRUN 


$A38E 


41870 


$iB 


27 


VERIFY 


$A27D 


41597 
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DOS: IN0IRI2ZI HEMORIA RAN 



Posizione 


DOS 


Punto entnta 


♦B600-B6FF 


RWTS 


»B7B5 


$AAC9-B5FF 


gestione del coMandi 


*AAFD 


*9D00-AAC8 


programaia principale 


*9D00 


*9600-9CFF 


3 buffer da 595 byte 





Coniigurazione da 48 Kbyfe di teworia RAH 



RWTS (Read - Write - Track - Sector) 

(lettura - scrittura - traccia - settore) i 

SottoprograMMi di accisio ad un settore: RWTS 

' i 

Tabella dei paranitrii lOB 

L'indirizzo di lOB^ caricato nel registro A (parte alta) e in Y , - 

(parte bassa) pri«ia della chiaaata di RWTSs 

Eseapio: LDA =*10 

LDY =tOO 

JSR $309 ' 

RTS . X } 

* 1000 i 01 60 01 00 11 OC 11 10 

* 1008 : 00 09 00 00 01 ( 

* 1011 : 00 01 EF D8 i 

lOB: byte n' 4 : n' di traccia ($11) 

byte n' 5 : n' di settore ($0C) ■ 
byte 6, 7 : indirizzo di OCT ($1011) 
byte 8, 9 : indirizzo della zona di 

trasferiiitento in RAM 
byte C ! codice del comando r 

00 posizionanento ; 

01 lettura 

02 scrittura 

03 -f ormattazi one I 
OCT costanti : 00 01 EF D8 della perilerica 



:0 

f > 
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DOS! INDIRIZZI DI PAGINA 3 



Indirizzo 
Hex 


Contenuto 


, f (in n on c 


3D0 


JMP 


$9DBF 


.1 n 1 Z I a 1 1 Z Z aZ 1 one a uaiOO 


3D3 


JMP 


*9D84 


1 n 1 Z 1 a 1 1 Z Z aZ 1 One a TreuQU 


3D& 


JMP 


$AADF 


gestione dei comandi 


3D9 


JMP 


$B7BS 


lettura/scrittura di un settore (RUTS) 


3DC 


LDA 


*9D0F 


riuerca uel i inoirizzD reiativo al e 




LDY 


$9D0E 


Icnco dei parasietri per la gestione 




RTS 




□ el CORlonui 


3E3 


LDA 


$AAC2 


ricerca qbi i inairizzo reia^ivu aiia 




LDY 


$AAC1 






RTS 






3EA 


JMP 


fASS-l 


per sostituire i vettori di I/O $38, 








$39 e $36, $37 con i puntatori del DOS 


3EF 


JMP 


*FA59 


in caso di BRK in MONITOR 


. 3F3,3F2 


*9DBF 


indirizzo di rinvio in caso di RESET 








(SOFTEV) 


3F4 


$38 




PWRUP = ($3F3) + $A5 


3F5 


JMP 


$FF58 


in caso di ti 


3F8 


JMP 


*FF65 


in caso di CTRL-Y 


3FB 


JMP 


*FF65 


SB interrupt non nascherato 


3FE 


*FF65 


se interrupt 



Indirizzi diveni del DOS in nenoria RAM 

- File binari caricati in RAM con BLOAD 

indirizzo in $AA72, AA73 

lunghezza in $AA60, AA61 

- PrografflBia eseguito con 1 'inizializzazione 'a ^reddo' 

nome: traccia 1, settore 9, byte $75... 
type « 9E42 : 34 BRUN 
♦ '9E42 ! 14 EXEC 

- Cessazione della pausa attivata durante CATALOG 

AE34 : 60 
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DOS: PR06RAMMI DI UTILITA' 



I 



8YSTEH MASTER 3.3 

B FID 



COPY 



B00T13 



copia di -file □ programni 

verifica tasso di occupazione sul disco 

copia integrals di un disco 

(con uno o due unitei per floppy disk) 

inizializzazione del sistema con il DOS 
versione 3.2 (13 settori per traccia) 

conversione di -file o progranni scritti 
sotto DOS 3.2 in file e progranmi sotto 
DOS 3.3 

creazione di un disco MASTER partendo da 
un disco gi^ i ni zi al i zzato e utilizzabile 
come disco SLAVE 

possibilitci di nodificare il none di un 
progranma che dev'essere eseguito al 
BOOTSTAP 



OAIKINS prograining lid't 3.3 

The Patcher vi sual i zzazi one e nodifica di un qualunque settbre 
The Peeker lettura di un file 



B MUFFIN 



fi MASTER CREATE 
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DOS - ESEMPIO 



InplsiBntazionff di Hit i di prograniii tul ditchitto 

esetpio: 

1 - tstnito dil CATAL06 



DISK VOLUHE 254 



*A 
«I 
*T 
*I 
*I 
*I 
*B 



006 
018 
003 
006 
026 
017 
1 



HELLO 

AN I HALS 

APPLE PROMS 

APPLESOFT 

APPLEVISION 

BIORHYTHM 

BOOT 13 



« protezione in 

scr i ttura 

A, I ,T,B tipi di 

file 

n: nunero dei 
settori occu- 
pati 



2 - e$tratto dtlli DIRECTORY dtl dischttto 

Traccia *11 Settore »0F- 





oo 


OO <1 1 


OE^ 00 


00 


00 


00 


00 






Oo 


00 00 


00 


[13 


of] 


@)/ 


/C8 


C5 


HE 




10 


CC OC 


CF 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


i-L.U 


i ' 


1 O 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 




1 ^ 


20 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 








AO AO 


AO 


A0/P6 


00 [14 


OFl 




- i 1 


•50 


@/ci 


CE 


C9 


CD 


CI 


CC 


D3 


AIM I MAI 


1 


38 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 




1 


40 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 






48 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO/ 


'U 






50 


00 Jl5 


0F[ BQ)/Ci 


DO 


DO 


CC 


APPL 




58 


C5 AO 


DO 


D2 


CF 


CD 


D3 


AO 


E PROMS 




60 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 






68 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 




i . 


70 


AO A0/(03 00 [16 


OFlrai)/ci 


A 


c 


78 


DO DO 


CC 


C5 


D3 


CF 


C6 


D4 


PPLESOFT 




. 80 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 




r 




88 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 




■ 




90 


AO AO 


AO 


AO A0/|06 


00 [17 




; 


-/ 


98 


OFjdp/Ct 


DO 


DO 


CC 


C5 


D6 


APPLEV 




AO 


C9 D3 


C9 


CF 


CE 


AO 


AO 


AO 


ISION 






A8 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 








BO 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO/ 






. i 


B8 


|1A OO 


[l8 


of} 


Pl)/C2 


C9 


CF 


BIO 




CO 


D2 C8 


D9 


D4 




CD 


AO 


AO 


RHYTHM 




C8 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 






DO 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 




- u 


D8 


AO AO 


AO /In 


00 


[19 








EO 


/C2 CF 


CF 


D4 


Bl 


B3 


AO 


AO 


BOOT 13 






E8 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 








FO 


AO, AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


AO 








F8 


AO AO 


AO 


AO 


AO 


AO 


|0A 


00 





<> traccia, settore 
del seguente file 



L 2 traccia, settore 
dell 'elenco dei set- 
tori occupati -di 
questo file 



Dt ipo di file 
82 Applesoft 
81 Integer 
80 file T 
84 binario 



// none del file 
conpletato per 30 
caratteri con degli 
spaz i 



I lunghezza del 
file e numero dei 
settori 
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DOS - ESEMPIO (segue) 



3 - estratto dtlli VTOC o tavoli d' occupazioni dti sittori 



Traccia '$11 Settore 



oo 


04 




of]\^oo 


00 




00 


r 1 tracci a/settore 




08 


00 


00 


00 00 00 


00 


00 


00 


del 1' settore del 


. f 


1 


(■")(") 


(")(") 


00 


00 00 


00 


00 




contenuto 


18 


00 


00 


00 


00 00 


00 


00 


00 








ou 


UU 


00 


00 00 


00 


00 


/H, 








UU 


UU 


00 


00 00 


00 


00 


UU 


Vversione del DOS 








r r 


00 


00 [ID 


ad loo 


A 1 
U 1 


. A(3.3) n" del volu- 




TO 
OO 


OO 


UU 


00 


00"00 


00 


oo 


oo' 


me (254) 




ATI 


' Ou 


UU 


00 


00' '00 


00 


00 


Ou' 






*to 


C*0 


UU 


00 


00' '00 


00 


00 


UU 








'00 


00 


00 


00' '00 


00 


oo 


Utr 


[ 7= 122 settori 


{ 


uo 




UU 


00 


00' '00 


OF 


00 


UU 


max • nell'elenco 




60 


\FF 


FF 


00 


0Q,"00 


00 


00 


00' 


denli indirizzi 




68 


'00 


7F 


00 


00"01 


FF 


00 


00' 


(tracci a/settore) 


/ 


70 


'00 


00 


00 


oo' 'oo 


00 


00 


00' 


del settori occupati 




78 


'00 


00 


00 


oo' 'oo 


00 


00 


OO' 


da un file 




80 


'FF 


EO 


00 


00' '00 


00 


00 


00' 


D = 35 tracce max . 


I 


88 


'00 


00 


00 


00' '00 


00 


00 


00' 


per dischetto 




90 


'00 


00 


00 


00' '00 


00 


00 


00' 






98 


'00 


00 


00 


00' '00 


00 


00 


00' 


= 16 settori per 




AO 


'00 


OO 


00 


00' '00 


03 


00 


00' 




A8 


'00 


00 


00 


00' 'oo 


00 


00 


oo' 


traccia 




BO 


'00 


00 


00 


oo' 'oo 


00 


00 


00' 






B8 


'00 


00 


00 


oo' '00 


00 


00 


00' 


' 1= 256 byte per 




CO 


' 00 


00 


00 


oo' '00 


00 


00 


00' 


settore 





settori occupa- 
ti in ciascuna trac- O 
ci a success! va i 1 



pEDCBA98j7654321o|^^_J^.^^-^^ 



se un settore k li- 
bero il corrispon- 
dente bit 6 posto a 
1 
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U 

I 



DOS - ESEMPIO (segue) 
FF X f _000q. la traccia n' 10 ha tutti i suoi settbri liberi 

00 7F 0000 la traccia n' 12 ha i settori F,E,D,C, A,9,B,7 oc- 
cupati 

4 - estntto di un §linco di indiritzi (triccii/s§ttor§) 

di sittori oecupati dt un filt 

Eseapio! HELLO, traccia $13, settore *F 

.00-. 00 00 00 00 00 00 00 00 

0S-- 00 00 ,00 00 1 13 0Ep ^1 3 0L\ 
1 0- (13 0^ .13 0& .13 0R, 00 00 
IS- 00 00 00 00 00 00 00 00 

5 - istntto dtllt coda di un progriiia rtgistrato su 

disco 

Esetpio: HELLO, scritto in Appleso-ft 



traccia *13 settore *E 



oo 


[71 


O4J/1 9 


08 


OA 


00 


B2 


20 


Q 2 


C pb pA 3 lunghe2za 


oe 


20 


2D 2D 


20 


44 


4F 


53 


20 


— DOS 


del prograMiia in nu 


10 


33 


2E 33 


20 


48 


45 


4C 


4C 


3,3 HELL 


Hero di byte accu- 


18 


4F 


00/ 20 


OS 


14 


00 


B2 


20 


2 


pati in RAH 


20 


00/28 OS 


IE 


00 


89 


3A 


BA 


( : 1 




28 


00 /2E 08 


28 


00 


97 


00/ 


59 


. ( Y 


pb: parte bassa 


30 


08 


32 00 


BA 


22 


44 


4F 


53, 


2 ! "DOS 


pA: parte alta 


38 


20 


56 45 


52 


53 


49 


4F 


4E 


VERSION 




40 


20 


33 2E 


33 


20 


20 


20 


20 


3.3 


/ / istruzioni di 


48 


20 


20 20 


20 


20 


20 


20 


20 




programma 


50 


30 


38 2F 


32 


35 


2F 


38 


30 


08/25/80 




58 




00/8B 


08 


3C 


00 


BA 


3A 


" < : s 




60 


BA 


22 41 


50 


50 


4C 


45 


20 


! "APPLE 




68 


49 


49 20 


50 


4C 


55 


53 


20 


II PLUS 




70 


4F 


52 20 


52 


4F 


4D 


43 


41 


OR ROMCA 




78 


52 


44 20 


20 


20 


53 


59 


53 


RD SYS 





, lindirizzi dei 

settori successi- 
vanente oecupati 
da HELLO 



DOS - ESEMPIO (segue) 



6 - estratto dtlla coda di un prograaaa binario 



Esmpio! B00T13, traccia *19, 



settore $E 



00 


[oo 


i;I:fo 


oa; 


'20 


E3 


03 


84 


OS 


00 


85 


01 


AO 


01 


Bl 


00 


SD 


10 


90 


17 


CS 


Bl 


00 


8D 


91 


17 


18 


20 


58 


FC 


AO 


FF 


CS 


B9 


96 


20 


17 


OS 


09 


SO 


20 


ED 


FD 


28 


28 


10 


F3 


A9 


BF 


85 


33 


20 


6A 


30 


FD 


AD 


00 


02 


C9 


SD 


FO 


OF 


38 


C9 


Bl 


90 


DC 


C9 


BS 


BO 


D8 


40 


OA 


OA 


OA 


OA 


SD 


82 


17 


A9 


48 


17 


AO 


81 


20 


00 


ID 


BO 


F7 


50 


AD 


FE 


16 


8D 


8A 


17 


85 


13 


58 


E6 


13 


AD 


FF 


16 


4A 


4A 


4A 


60 


85 


10 


A9 


17 


AO 


81 


20 


00 


68 


ID 


BO 


F7 


EE 


SA 


17 


EE 


86 


70 


17 


AD 


86 


17 


C5 


10 


FO 


EA 


78 


90 


E8 


AD 


82 


17 


AA 


A9 


00 



C pb pA J I unghezza 
del prograiama in 
nunero di byte in 
RAM 



: l indirizzo di 
RAM di inizio del 
programma scritto 
in linguaggio mac- 
china 

' istruzioni di pro- 
granna in linguaggio 
• acchi na 



BOOTIS 6 stato salvato sul dischetto con il cotnando 
BSAVE BO0T13, A$8F0, L*1700 

Inplsnentazione di un file tu ditchttto 

7 - estratto di un file di tipo T 

Ese»pios APPLE PROMS, traccia »15, settore $E 



00 


[ b7 


B5 


CSD 


C4 


C5 


CC 


AO 


Bl 


75 DEL 1 


08 


BO 


BO 


BO 


AC 


Bl 


B2 


B5 


BO 


000 , 1 250 


10 


^D 


D3 


CI 


D6 


C5 


AO 


D2 


CI 


SAVE RA 


18 


CE 


C4 


CF 


CD fSD 


CS 


CF 


CD 


NDOM HOM 


20 


C5 (SD 


D2 


D5 


CE 


^D 


00 


00 


E RUN 


28 


DO 


CI 


D2 


CI 


CC 


CC 


C5 


CC 


PARALLEL 


30 


AO 


DO 


D2 


C9 


CE 


D4 


AC) 


B2 


PRINT, 2 


38 


B5 


B6 


AC) B8 


AC) B5 


BO 


BO 


56 , 8 , 500 


40 


8D 




00 


00 


00 


00 


00 


00 




48 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 




50 


C3 


CF 


CD 


CD 


D5 


CE 


C9 


C3 


CQMMUNIC 


58 


CI 


D4 


C9 


CF 


CE 


D3 


AC) 


B2 


ATI0NS,2 


60 


B5 


B6 


AC) B8 


Aq) Bl 


B2 


B5 


56 ,8,1 25 


68 


BO 


SD 


00 


00 


00 


00 


00 


00 





70 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 


00 




78 


A8 


CE 


CF 


D4 


AO 


CI 


D6 


CI 


(NOT AVA 



(8D separatore (RETURN) 



AC) separatore 



! record di 
lunghezza fissa 



nessun dato 
scritto (END OF 
DATA) 
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DOS - ESEHPIO (segue) 



Questo file ^ stato aperto con il comando 

OPEN APPLE PROMS, L40 
definendo di 40 caratteri la lungheza di ciascun record. 

Partendo dal record n' 1 I'istruzione di leitura dei canpi it 

INPUT Ht, BL, BW, ST 
e di scri ttura 

PRINT N*;","!BL;",";BW;","}ST 

8 - Estratio del contenuto di un file sequenziale di tipo 
T 

OO- B.3(8D DO D2 C5 CD C9 C5 3. PRIMO 

OS- D2C8D D3 C5 C3 CF CE C4 R. SECOND 

10--(8D D4 D2 CF C9 D3 C9 C5 . TERZO 

18- CD C5 8D ^5 00 00 00 00 

20- 00 00 00 00 00 00 00 00 



(8D il separatore RETURN chiude ogni record che ha lunghezza libera. 




nessun dato scritto (END OF DATA) 
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f >: 



D 



p:/ 



j 



f 




